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1. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА  

10 класс 

Цифровая грамотность. 

Требования техники безопасности и гигиены при работе с компьютерами и 

другими компонентами цифрового окружения. 

Принципы работы компьютера. Персональный компьютер. Выбор конфигурации 

компьютера в зависимости от решаемых задач. 

Основные тенденции развития компьютерных технологий. Параллельные 

вычисления. Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. Микроконтроллеры. 

Роботизированные производства. 

Программное обеспечение компьютеров. Виды программного обеспечения и их 

назначение. Особенности программного обеспечения мобильных устройств. 

Операционная система. Понятие о системном администрировании. Инсталляция и 

деинсталляция программного обеспечения. 

Файловая система. Поиск в файловой системе. Организация хранения и обработки 

данных с использованием интернет-сервисов, облачных технологий и мобильных 

устройств. 

Прикладные компьютерные программы для решения типовых задач по выбранной 

специализации. Системы автоматизированного проектирования.  

Программногое обеспечение. Лицензирование программного обеспечения и 

цифровых ресурсов. Проприетарное и свободное программное обеспечение. 

Коммерческое и некоммерческое использование программного обеспечения и цифровых 

ресурсов. Ответственность, устанавливаемая законодательством Российской Федерации, 

за неправомерное использование программного обеспечения и цифровых ресурсов. 

Теоретические основы информатики. 

Информация, данные и знания. Универсальность дискретного представления 

информации. Двоичное кодирование. Равномерные и неравномерные коды. Условие 

Фано. Подходы к измерению информации. Сущность объѐмного (алфавитного) подхода к 

измерению информации, определение бита с точки зрения алфавитного подхода, связь 

между размером алфавита и информационным весом символа (в предположении о 

равновероятности появления символов), связь между единицами измерения информации: 

бит, байт, Кбайт, Мбайт, Гбайт. Сущность содержательного (вероятностного) подхода к 

измерению информации, определение бита с позиции содержания сообщения. 

Информационные процессы. Передача информации. Источник, приѐмник, канал 

связи, сигнал, кодирование. Искажение информации при передаче. Скорость передачи 

данных по каналу связи. Хранение информации, объѐм памяти. Обработка информации. 

Виды обработки информации: получение нового содержания, изменение формы 

представления информации. Поиск информации. Роль информации и информационных 

процессов в окружающем мире.  

Системы. Компоненты системы и их взаимодействие. Системы управления. 

Управление как информационный процесс. Обратная связь. 

Системы счисления. Развѐрнутая запись целых и дробных чисел в позиционных 

системах счисления. Свойства позиционной записи числа: количество цифр в записи, 

признак делимости числа на основание системы счисления. Алгоритм перевода целого 

числа из P-ичной системы счисления в десятичную. Алгоритм перевода конечной P-ичной 

дроби в десятичную. Алгоритм перевода целого числа из десятичной системы счисления в 



P-ичную. Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления, перевод 

чисел между этими системами. Арифметические операции в позиционных системах 

счисления. 

Представление целых и вещественных чисел в памяти компьютера.  

Кодирование текстов. Кодировка ASCII. Однобайтные кодировки. Стандарт 

UNICODE. Кодировка UTF-8. Определение информационного объѐма текстовых 

сообщений. 

Кодирование изображений. Оценка информационного объѐма растрового 

графического изображения при заданном разрешении и глубине кодирования цвета. 

Кодирование звука. Оценка информационного объѐма звуковых данных при 

заданных частоте дискретизации и разрядности кодирования. 

Алгебра логики. Высказывания. Логические операции. Таблицы истинности 

логических операций «дизъюнкция», «конъюнкция», «инверсия», «импликация», 

«эквиваленция». Логические выражения. Вычисление логического значения составного 

высказывания при известных значениях входящих в него элементарных высказываний. 

Таблицы истинности логических выражений. Логические операции и операции над 

множествами. 

Примеры законов алгебры логики. Эквивалентные преобразования логических 

выражений. Логические функции. Построение логического выражения с данной таблицей 

истинности. Логические элементы компьютера. Триггер. Сумматор. Построение схемы на 

логических элементах по логическому выражению. Запись логического выражения по 

логической схеме. 

Информационные технологии. 

Текстовый процессор. Редактирование и форматирование. Проверка орфографии и 

грамматики. Средства поиска и автозамены в текстовом процессоре. Использование 

стилей. Структурированные текстовые документы. Сноски, оглавление. Облачные 

сервисы. Коллективная работа с документом. Инструменты рецензирования в текстовых 

процессорах. Деловая переписка. Реферат. Правила цитирования источников и 

оформления библиографических ссылок. Оформление списка литературы.  

Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых 

фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и других устройств.). Графический 

редактор. Обработка графических объектов. Растровая и векторная графика. Форматы 

графических файлов. 

Обработка изображения и звука с использованием интернет-приложений. 

Мультимедиа. Компьютерные презентации. Использование мультимедийных 

онлайн-сервисов для разработки презентаций проектных работ.  

Принципы построения и редактирования трѐхмерных моделей. 

11 класс 

Цифровая грамотность. 

Принципы построения и аппаратные компоненты компьютерных сетей. Сетевые 

протоколы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Система доменных имѐн. 

Веб-сайт. Веб-страница. Взаимодействие браузера с веб-сервером. Динамические 

страницы. Разработка интернет-приложений (сайтов). Сетевое хранение данных.  

Виды деятельности в сети Интернет. Сервисы Интернета. Геоинформационные 

системы. Геолокационные сервисы реального времени (например, локация мобильных 

телефонов, определение загруженности автомагистралей), интернет-торговля, 



бронирование билетов, гостиниц. 

Государственные электронные сервисы и услуги. Социальные сети – организация 

коллективного взаимодействия и обмена данными. Сетевой этикет: правила поведения в 

киберпространстве. Проблема подлинности полученной информации. Открытые 

образовательные ресурсы.  

Техногенные и экономические угрозы, связанные с использованием 

информационно-коммуникационных технологий. Общие проблемы защиты информации и 

информационной безопасности. Средства защиты информации в компьютерах, 

компьютерных сетях и автоматизированных информационных системах. Правовое 

обеспечение информационной безопасности. Предотвращение несанкционированного 

доступа к личной конфиденциальной информации, хранящейся на персональном 

компьютере, мобильных устройствах. Вредоносное программное обеспечение и способы 

борьбы с ним. Антивирусные программы. Организация личного архива информации. 

Резервное копирование. Парольная защита архива.  

Информационные технологии и профессиональная деятельность. Информационные 

ресурсы. Цифровая экономика. Информационная культура. 

Теоретические основы информатики. 

Модели и моделирование. Цели моделирования. Соответствие модели 

моделируемому объекту или процессу. Формализация прикладных задач.  

Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприятия 

человеком. Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики). 

Графы. Основные понятия. Виды графов. Решение алгоритмических задач, 

связанных с анализом графов (построение оптимального пути между вершинами графа, 

определение количества различных путей между вершинами ориентированного 

ациклического графа).  

Деревья. Бинарное дерево. Дискретные игры двух игроков с полной информацией. 

Построение дерева перебора вариантов, описание стратегии игры в табличной форме. 

Выигрышные стратегии.  

Использование графов и деревьев при описании объектов и процессов 

окружающего мира. 

Алгоритмы и программирование. 

Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов управления 

исполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение исходных данных, при 

которых алгоритм может дать требуемый результат. 

Этапы решения задач на компьютере. Язык программирования (Паскаль, Python, 

Java, C++, C#). Основные конструкции языка программирования. Типы данных: 

целочисленные, вещественные, символьные, логические. Ветвления. Составные условия. 

Циклы с условием. Циклы по переменной. Использование таблиц трассировки. 

Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых задач базового 

уровня. Примеры задач: алгоритмы обработки конечной числовой последовательности 

(вычисление сумм, произведений, количества элементов с заданными свойствами), 

алгоритмы анализа записи чисел в позиционной системе счисления, алгоритмы решения 

задач методом перебора (поиск наибольшего общего делителя двух натуральных чисел, 

проверка числа на простоту). 

Обработка символьных данных. Встроенные функции языка программирования для 

обработки символьных строк.  



Табличные величины (массивы). Алгоритмы работы с элементами массива с 

однократным просмотром массива: суммирование элементов массива, подсчѐт количества 

(суммы) элементов массива, удовлетворяющих заданному условию, нахождение 

наибольшего (наименьшего) значения элементов массива, нахождение второго по 

величине наибольшего (наименьшего) значения, линейный поиск элемента, перестановка 

элементов массива в обратном порядке. 

Сортировка одномерного массива. Простые методы сортировки (например, метод 

пузырька, метод выбора, сортировка вставками). Подпрограммы.  

Информационные технологии. 

Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозирование, 

классификация, кластеризация, анализ отклонений. Последовательность решения задач 

анализа данных: сбор первичных данных, очистка и оценка качества данных, выбор и/или 

построение модели, преобразование данных, визуализация данных, интерпретация 

результатов.  

Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, среднего 

арифметического, наибольшего и наименьшего значений диапазона.  

Компьютерно-математические модели. Этапы компьютерно-математического 

моделирования: постановка задачи, разработка модели, тестирование модели, 

компьютерный эксперимент, анализ результатов моделирования.  

Численное решение уравнений с помощью подбора параметра.  

Табличные (реляционные) базы данных. Таблица – представление сведений об 

однотипных объектах. Поле, запись. Ключ таблицы. Работа с готовой базой данных. 

Заполнение базы данных. Поиск, сортировка и фильтрация записей. Запросы на выборку 

данных. Запросы с параметрами. Вычисляемые поля в запросах. 

Многотабличные базы данных. Типы связей между таблицами. Запросы к 

многотабличным базам данных. 

Средства искусственного интеллекта. Сервисы машинного перевода и 

распознавания устной речи. Идентификация и поиск изображений, распознавание лиц. 

Самообучающиеся системы. Искусственный интеллект в компьютерных играх. 

Использование методов искусственного интеллекта в обучающих системах. 

Использование методов искусственного интеллекта в робототехнике. Интернет вещей. 

Перспективы развития компьютерных интеллектуальных систем. 

2. ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

Личностные результаты отражают готовность и способность обучающихся 

руководствоваться сформированной внутренней позицией личности, системой 

ценностных ориентаций, позитивных внутренних убеждений, соответствующих 

традиционным ценностям российского общества, расширение жизненного опыта и опыта 

деятельности в процессе реализации средствами учебного предмета основных 

направлений воспитательной деятельности. В результате изучения информатики на 

уровне среднего общего образования у обучающегося будут сформированы следующие 

личностные результаты:  

1) гражданского воспитания: 

осознание своих конституционных прав и обязанностей, уважение закона и 

правопорядка, соблюдение основополагающих норм информационного права и 

информационной безопасности; 

готовность противостоять идеологии экстремизма, национализма, ксенофобии, 



дискриминации по социальным, религиозным, расовым, национальным признакам в 

виртуальном пространстве; 

2) патриотического воспитания: 

ценностное отношение к историческому наследию, достижениям России в науке, 

искусстве, технологиях, понимание значения информатики как науки в жизни 

современного общества; 

3) духовно-нравственного воспитания: 

сформированность нравственного сознания, этического поведения;  

способность оценивать ситуацию и принимать осознанные решения, ориентируясь 

на морально-нравственные нормы и ценности, в том числе в сети Интернет; 

4) эстетического воспитания: 

эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического 

творчества; 

способность воспринимать различные виды искусства, в том числе основанные на 

использовании информационных технологий; 

5) физического воспитания: 

сформированность здорового и безопасного образа жизни, ответственного 

отношения к своему здоровью, том числе и за счѐт соблюдения требований безопасной 

эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий; 

6) трудового воспитания: 

готовность к активной деятельности технологической и социальной 

направленности, способность инициировать, планировать и самостоятельно выполнять 

такую деятельность;  

интерес к сферам профессиональной деятельности, связанным с информатикой, 

программированием и информационными технологиями, основанными на достижениях 

информатики и научно-технического прогресса, умение совершать осознанный выбор 

будущей профессии и реализовывать собственные жизненные планы; 

готовность и способность к образованию и самообразованию на протяжении всей 

жизни; 

7) экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в 

том числе с учѐтом возможностей информационно-коммуникационных технологий; 

8) ценности научного познания: 

сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития информатики, достижениям научно-технического прогресса и общественной 

практики, за счѐт понимания роли информационных ресурсов, информационных 

процессов и информационных технологий в условиях цифровой трансформации многих 

сфер жизни современного общества; 

осознание ценности научной деятельности, готовность осуществлять проектную и 

исследовательскую деятельность индивидуально и в группе.  

В процессе достижения личностных результатов освоения программы по 

информатике у обучающихся совершенствуется эмоциональный интеллект, 

предполагающий сформированность: 

саморегулирования, включающего самоконтроль, умение принимать 

ответственность за своѐ поведение, способность адаптироваться к эмоциональным 

изменениям и проявлять гибкость, быть открытым новому; 



внутренней мотивации, включающей стремление к достижению цели и успеху, 

оптимизм, инициативность, умение действовать, исходя из своих возможностей;  

эмпатии, включающей способность понимать эмоциональное состояние других, 

учитывать его при осуществлении коммуникации, способность к сочувствию и 

сопереживанию; 

социальных навыков, включающих способность выстраивать отношения с другими 

людьми, заботиться, проявлять интерес и разрешать конфликты. 

В результате изучения информатики на уровне среднего общего образования у 

обучающегося будут сформированы сформированы метапредметные результаты, 

отраженные в универсальных учебных действиях, а именно – познавательные 

универсальные учебные действия, коммуникативные универсальные учебные действия, 

регулятивные универсальные учебные действия, совместная деятельность.  

Овладение универсальными познавательными действиями: 

1) базовые логические действия: 

самостоятельно формулировать и актуализировать проблему, рассматривать еѐ 

всесторонне;  

устанавливать существенный признак или основания для сравнения, 

классификации и обобщения; 

определять цели деятельности, задавать параметры и критерии их достижения; 

выявлять закономерности и противоречия в рассматриваемых явлениях;  

разрабатывать план решения проблемы с учѐтом анализа имеющихся 

материальных и нематериальных ресурсов; 

вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие результатов целям, 

оценивать риски последствий деятельности;  

координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального и 

комбинированного взаимодействия; 

развивать креативное мышление при решении жизненных проблем. 

2) базовые исследовательские действия: 

владеть навыками учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками 

разрешения проблем, способностью и готовностью к самостоятельному поиску методов 

решения практических задач, применению различных методов познания;  

овладеть видами деятельности по получению нового знания, его интерпретации, 

преобразованию и применению в различных учебных ситуациях, в том числе при 

создании учебных и социальных проектов;  

формирование научного типа мышления, владение научной терминологией, 

ключевыми понятиями и методами; 

ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и 

жизненных ситуациях; 

выявлять причинно-следственные связи и актуализировать задачу, выдвигать 

гипотезу еѐ решения, находить аргументы для доказательства своих утверждений, 

задавать параметры и критерии решения; 

анализировать полученные в ходе решения задачи результаты, критически 

оценивать их достоверность, прогнозировать изменение в новых условиях; 

давать оценку новым ситуациям, оценивать приобретѐнный опыт; 

осуществлять целенаправленный поиск переноса средств и способов действия в 

профессиональную среду; 



переносить знания в познавательную и практическую области жизнедеятельности; 

интегрировать знания из разных предметных областей;  

выдвигать новые идеи, предлагать оригинальные подходы и решения, ставить 

проблемы и задачи, допускающие альтернативные решения. 

3) работа с информацией: 

владеть навыками получения информации из источников разных типов, 

самостоятельно осуществлять поиск, анализ, систематизацию и интерпретацию 

информации различных видов и форм представления; 

создавать тексты в различных форматах с учѐтом назначения информации и 

целевой аудитории, выбирая оптимальную форму представления и визуализации; 

оценивать достоверность, легитимность информации, еѐ соответствие правовым и 

морально-этическим нормам;  

использовать средства информационных и коммуникационных технологий в 

решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением 

требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и 

этических норм, норм информационной безопасности; 

владеть навыками распознавания и защиты информации, информационной 

безопасности личности. 

Овладение универсальными коммуникативными действиями: 

1) общение: 

осуществлять коммуникации во всех сферах жизни; 

распознавать невербальные средства общения, понимать значение социальных 

знаков, распознавать предпосылки конфликтных ситуаций и уметь смягчать конфликты; 

владеть различными способами общения и взаимодействия, аргументированно 

вести диалог; 

развѐрнуто и логично излагать свою точку зрения. 

2) совместная деятельность: 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы; 

выбирать тематику и методы совместных действий с учѐтом общих интересов и 

возможностей каждого члена коллектива; 

принимать цели совместной деятельности, организовывать и координировать 

действия по еѐ достижению: составлять 

план действий, распределять роли с учѐтом мнений участников, обсуждать 

результаты совместной работы; 

оценивать качество своего вклада и каждого участника команды в общий результат 

по разработанным критериям; 

предлагать новые проекты, оценивать идеи с позиции новизны, оригинальности, 

практической значимости; 

осуществлять позитивное стратегическое поведение в различных ситуациях, 

проявлять творчество и воображение, быть инициативным. 

Овладение универсальными регулятивными действиями: 

1) самоорганизация: 

самостоятельно осуществлять познавательную деятельность, выявлять проблемы, 

ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и 

жизненных ситуациях; 

самостоятельно составлять план решения проблемы с учѐтом имеющихся ресурсов, 



собственных возможностей и предпочтений; 

давать оценку новым ситуациям; 

расширять рамки учебного предмета на основе личных предпочтений; 

делать осознанный выбор, аргументировать его, брать ответственность за решение; 

оценивать приобретѐнный опыт; 

способствовать формированию и проявлению широкой эрудиции в разных 

областях знаний, постоянно повышать свой образовательный и культурный уровень.  

2) самоконтроль: 

давать оценку новым ситуациям, вносить коррективы в деятельность, оценивать 

соответствие результатов целям;  

владеть навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий 

и мыслительных процессов, их результатов и оснований; использовать приѐмы рефлексии 

для оценки ситуации, выбора верного решения; 

оценивать риски и своевременно принимать решения по их снижению; 

принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов деятельности. 

3) принятия себя и других: 

принимать себя, понимая свои недостатки и достоинства; 

принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов деятельности; 

признавать своѐ право и право других на ошибку; 

развивать способность понимать мир с позиции другого человека. 

Предметные результаты освоения программы по информатике базового уровня в 10 

классе.  

В процессе изучения курса информатики базового уровня в 10 классе 

обучающимися будут достигнуты следующие предметные результаты: 

владение представлениями о роли информации и связанных с ней процессов в 

природе, технике и обществе, понятиями «информация», «информационный процесс», 

«система», «компоненты системы», «системный эффект», «информационная система», 

«система управления»; 

владение методами поиска информации в сети Интернет, умение критически 

оценивать информацию, полученную из сети Интернет; 

умение характеризовать большие данные, приводить примеры источников их 

получения и направления использования; 

понимание основных принципов устройства и функционирования современных 

стационарных и мобильных компьютеров, тенденций развития компьютерных 

технологий; 

 владение навыками работы с операционными системами, основными видами 

программного обеспечения для решения учебных задач по выбранной специализации;  

соблюдение требований техники безопасности и гигиены при работе с 

компьютерами и другими компонентами цифрового окружения, понимание правовых 

основ использования компьютерных программ, баз данных и материалов, размещѐнных в 

сети Интернет; 

понимание основных принципов дискретизации различных видов информации, 

умение определять информационный объѐм текстовых, графических и звуковых данных 

при заданных параметрах дискретизации; 

умение строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование 

сообщений (префиксные коды);  



владение теоретическим аппаратом, позволяющим осуществлять представление 

заданного натурального числа в различных системах счисления, выполнять 

преобразования логических выражений, используя законы алгебры логики; 

умение создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные 

материалы с использованием возможностей современных программных средств и 

облачных сервисов; 

Предметные результаты освоения программы по информатике базового уровня в 11 

классе. 

 В процессе изучения курса информатики базового уровня в 11 классе 

обучающимися будут достигнуты следующин предметные результаты: 

наличие представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире, об 

общих принципах разработки и функционирования интернет-приложений; 

понимание угроз информационной безопасности, использование методов и средств 

противодействия этим угрозам, соблюдение мер безопасности, предотвращающих 

незаконное распространение персональных данных; 

владение теоретическим аппаратом, позволяющим определять кратчайший путь во 

взвешенном графе и количество путей между вершинами ориентированного 

ациклического графа; 

умение читать и понимать программы, реализующие несложные алгоритмы 

обработки числовых и текстовых данных (в том числе массивов и символьных строк) на 

выбранном для изучения универсальном языке программирования высокого уровня 

(Паскаль, Python, Java, C++, C#), анализировать алгоритмы с использованием таблиц 

трассировки, определять без использования компьютера результаты выполнения 

несложных программ, включающих циклы, ветвления и подпрограммы, при заданных 

исходных данных, модифицировать готовые программы для решения новых задач, 

использовать их в своих программах в качестве подпрограмм (процедур, функций); 

умение реализовывать на выбранном для изучения языке программирования 

высокого уровня (Паскаль, Python, Java, C++, C#) типовые алгоритмы обработки чисел, 

числовых последовательностей и массивов: представление числа в виде набора простых 

сомножителей, нахождение максимальной (минимальной) цифры натурального числа, 

записанного в системе счисления с основанием, не превышающим 10, вычисление 

обобщѐнных характеристик элементов массива или числовой последовательности (суммы, 

произведения, среднего арифметического, минимального и максимального элементов, 

количества элементов, удовлетворяющих заданному условию), сортировку элементов 

массива; 

умение использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности, 

составлять запросы к базам данных (в том числе запросы с вычисляемыми полями), 

выполнять сортировку и поиск записей в базе данных, наполнять разработанную базу 

данных, умение использовать электронные таблицы для анализа, представления и 

обработки данных (включая вычисление суммы, среднего арифметического, наибольшего 

и наименьшего значений, решение уравнений); 

умение использовать компьютерно-математические модели для анализа объектов и 

процессов: формулировать цель моделирования, выполнять анализ результатов, 

полученных в ходе моделирования, оценивать соответствие модели моделируемому 

объекту или процессу, представлять результаты моделирования в наглядном виде; 

умение организовывать личное информационное пространство с использованием 



различных цифровых технологий, понимание возможностей цифровых сервисов 

государственных услуг, цифровых образовательных сервисов, понимание возможностей и 

ограничений технологий искусственного интеллекта в различных областях, наличие 

представлений об использовании информационных технологий в различных 

профессиональных сферах. 



3. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

10 класс 

№ 

п/

п 

Наименование разделов и тем программы Количество часов Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 
Всего Контрольные 

работы 

Практические 

работы 

Раздел 1. Цифровая грамотность 

1.1 Компьютер: аппаратное и программное 

обеспечение, файловая система 

6 1 0 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/co

nspect/35814/  

Итого по разделу 6    

Раздел 2. Теоретические основы информатики 

2.1 Информация и информационные процессы 5 0 0 https://resh.edu.ru/subject/lesson/6470/sta

rt/10348/  

2.2 Представление информации в компьютере 8 0 0 https://resh.edu.ru/subject/19/10/  

2.3 Элементы алгебры логики 8 0 0 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/sta

rt/163620/  

Итого по разделу 21    

Раздел 3. Информационные технологии 

3.1 Технологии обработки текстовой, графической и 

мультимедийной информации 

7 1  https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/sta

rt/11157/  

Итого по разделу 7    

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34 2 0  

11 класс 

№ 

п/п 

Наименование разделов и тем программы Количество часов Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 
Всего Контрольные 

работы 

Практические 

работы 

Раздел 1. Цифровая грамотность 

https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/conspect/35814/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/conspect/35814/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/6470/start/10348/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/6470/start/10348/
https://resh.edu.ru/subject/19/10/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/


1.1 Сетевые информационные технологии 5 0 0 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5494/sta

rt/221607/  

1.2 Основы социальной информатики 3 0 0 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5495/sta

rt/166748/  

Итого по разделу 8 0 0  

Раздел 2. Теоретические основы информатики 

2.1 Информационное моделирование 10 0 0 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5490/sta

rt/101816/  

Итого по разделу 10 0 0  

Раздел 3. Алгоритмы и программирование 

3.1 Алгоритмы и элементы программирования 30 0 0 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/sta

rt/10410/  

Итого по разделу 30    

Раздел 4. Информационные технологии 

4.1 Электронные таблицы 10 0 0 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5817/sta

rt/  

4.2 Базы данных 7 0 0 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5816/sta

rt/10940/  

4.3 Средства искусственного интеллекта 3 1 0 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5493/sta

rt/147486/  

Итого по разделу 20    

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 68 1 0  

 

  

https://resh.edu.ru/subject/lesson/5494/start/221607/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5494/start/221607/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5495/start/166748/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5495/start/166748/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5490/start/101816/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5490/start/101816/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/start/10410/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/start/10410/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5817/start/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5817/start/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5816/start/10940/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5816/start/10940/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5493/start/147486/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5493/start/147486/


4. ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

10 КЛАСС 

№ п/п 
 

Тема урока 
 

Количество часов Дата изучения 
 

Электронные цифровые 

образовательные ресурсы 
 

Всего  
 

Контрольные 

работы  
 

Практические 

работы  
 

1.  Требования техники 

безопасности и гигиены 

при работе с компьютерами 

и другими компонентами 

цифрового окружения. 

Стартовая контрольная 

работа. 

1 1  04.09 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

421/conspect/35814/  

2.  Принципы работы 

компьютера. Персональный 

компьютер. Выбор 

конфигурации компьютера 

в зависимости от решаемых 

задач. Основные тенденции 

развития компьютерных 

технологий. Параллельные 

вычисления. 

Многопроцессорные 

системы.  

1   11.09 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

421/conspect/35814/  

3.  Суперкомпьютеры. 

Микроконтроллеры. 

Роботизированные 

производства. Программное 

обеспечение компьютеров. 

Виды программного 

обеспечения и их 

назначение. Особенности 

программного обеспечения 

1   18.09 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

421/conspect/35814/  

https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/conspect/35814/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/conspect/35814/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/conspect/35814/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/conspect/35814/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/conspect/35814/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/conspect/35814/


мобильных устройств. 

Операционная система. 

Понятие о системном 

администрировании. 

Инсталляция и 

деинсталляция 

программного обеспечения. 

4.  Файловая система. Поиск в 

файловой системе. 

Организация хранения и 

обработки данных с 

использованием интернет-

сервисов, облачных 

технологий и мобильных 

устройств. 

1   25.09 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

421/conspect/35814/  

5.  Прикладные компьютерные 

программы для решения 

типовых задач по 

выбранной специализации. 

Системы 

автоматизированного 

проектирования 

1   02.10 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

421/conspect/35814/  

6.  Программногое 

обеспечение. 

Лицензирование 

программного обеспечения 

и цифровых ресурсов. 

Проприетарное и свободное 

программное обеспечение. 

Коммерческое и 

некоммерческое 

использование 

программного обеспечения 

1   09.10 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

421/conspect/35814/  

https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/conspect/35814/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/conspect/35814/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/conspect/35814/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/conspect/35814/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/conspect/35814/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5421/conspect/35814/


и цифровых ресурсов. 

Ответственность, 

устанавливаемая 

законодательством 

Российской Федерации, за 

неправомерное 

использование 

программного обеспечения 

и цифровых ресурсов. 

7.  Информация, данные и 

знания. Универсальность 

дискретного представления 

информации. Двоичное 

кодирование. Равномерные 

и неравномерные коды. 

1   16.10 https://resh.edu.ru/subject/lesson/6

470/start/10348/  

8.  Условие Фано. Подходы к 

измерению информации. 

Сущность объѐмного 

(алфавитного) подхода к 

измерению информации, 

определение бита с точки 

зрения алфавитного 

подхода, связь между 

размером алфавита и 

информационным весом 

символа (в предположении 

о равновероятности 

появления символов), связь 

между единицами 

измерения информации: 

бит, байт, Кбайт, Мбайт, 

Гбайт. 

1   23.10 https://resh.edu.ru/subject/lesson/6

470/start/10348/  

9.  Сущность содержательного 1   06.11 https://resh.edu.ru/subject/lesson/6

https://resh.edu.ru/subject/lesson/6470/start/10348/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/6470/start/10348/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/6470/start/10348/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/6470/start/10348/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/6470/start/10348/


(вероятностного) подхода к 

измерению информации, 

определение бита с позиции 

содержания сообщения. 

470/start/10348/  

10.  Информационные 

процессы. Передача 

информации. Источник, 

приѐмник, канал связи, 

сигнал, кодирование. 

Искажение информации 

при передаче. Скорость 

передачи данных по каналу 

связи. 

1   13.11 https://resh.edu.ru/subject/lesson/6

470/start/10348/  

11.  Хранение информации, 

объѐм памяти. Обработка 

информации. Виды 

обработки информации: 

получение нового 

содержания, изменение 

формы представления 

информации. Поиск 

информации. Роль 

информации и 

информационных 

процессов в окружающем 

мире. 

1   20.11 https://resh.edu.ru/subject/lesson/6

470/start/10348/  

12.  Системы. Компоненты 

системы и их 

взаимодействие. Системы 

управления. Управление 

как информационный 

процесс. Обратная связь. 

1   27.11 https://resh.edu.ru/subject/19/10/  

13.  Системы счисления. 1   04.12 https://resh.edu.ru/subject/19/10/  

https://resh.edu.ru/subject/lesson/6470/start/10348/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/6470/start/10348/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/6470/start/10348/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/6470/start/10348/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/6470/start/10348/
https://resh.edu.ru/subject/19/10/
https://resh.edu.ru/subject/19/10/


Развѐрнутая запись целых и 

дробных чисел в 

позиционных системах 

счисления. Свойства 

позиционной записи числа: 

количество цифр в записи, 

признак делимости числа 

на основание системы 

счисления. Алгоритм 

перевода целого числа из P-

ичной системы счисления в 

десятичную. Алгоритм 

перевода конечной P-ичной 

дроби в десятичную. 

14.  Алгоритм перевода целого 

числа из десятичной 

системы счисления в P-

ичную. Двоичная, 

восьмеричная и 

шестнадцатеричная 

системы счисления, 

перевод чисел между этими 

системами. 

Арифметические операции 

в позиционных системах 

счисления. 

1   11.12 https://resh.edu.ru/subject/19/10/  

15.  Представление целых и 

вещественных чисел в 

памяти компьютера. 

1   18.12 https://resh.edu.ru/subject/19/10/  

16.  Кодирование текстов. 

Кодировка ASCII. 

Однобайтные кодировки. 

Стандарт UNICODE. 

1   25.12 https://resh.edu.ru/subject/19/10/  

https://resh.edu.ru/subject/19/10/
https://resh.edu.ru/subject/19/10/
https://resh.edu.ru/subject/19/10/


Кодировка UTF-8. 

17.  Определение 

информационного объѐма 

текстовых сообщений. 

1   15.01 https://resh.edu.ru/subject/19/10/  

18.  Кодирование изображений. 

Оценка информационного 

объѐма растрового 

графического изображения 

при заданном разрешении и 

глубине кодирования цвета. 

1   22.01 https://resh.edu.ru/subject/19/10/  

19.  Кодирование звука. Оценка 

информационного объѐма 

звуковых данных при 

заданных частоте 

дискретизации и 

разрядности кодирования. 

1   29.01 https://resh.edu.ru/subject/19/10/  

20.  Алгебра логики. 

Высказывания. Логические 

операции. 

1   05.02 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

426/start/163620/  

21.  Таблицы истинности 

логических операций 

«дизъюнкция», 

«конъюнкция», «инверсия», 

«импликация», 

«эквиваленция». 

1   12.02 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

426/start/163620/  

22.  Логические выражения. 

Вычисление логического 

значения составного 

высказывания при 

известных значениях 

входящих в него 

элементарных 

высказываний. Таблицы 

1   19.02 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

426/start/163620/  

https://resh.edu.ru/subject/19/10/
https://resh.edu.ru/subject/19/10/
https://resh.edu.ru/subject/19/10/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/


истинности логических 

выражений. 

23.  Логические операции и 

операции над множествами. 

1   26.02 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

426/start/163620/  

24.  Примеры законов алгебры 

логики. Эквивалентные 

преобразования логических 

выражений. 

1   05.03 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

426/start/163620/  

25.  Логические функции. 

Построение логического 

выражения с данной 

таблицей истинности. 

1   12.03 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

426/start/163620/  

26.  Логические элементы 

компьютера. Триггер. 

Сумматор. 

1   19.03 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

426/start/163620/  

27.  Построение схемы на 

логических элементах по 

логическому выражению. 

Запись логического 

выражения по логической 

схеме. 

1   09.04 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

426/start/163620/  

28.  Текстовый процессор. 

Редактирование и 

форматирование. Проверка 

орфографии и грамматики. 

Средства поиска и 

автозамены в текстовом 

процессоре. Использование 

стилей. Структурированные 

текстовые документы. 

Сноски, оглавление. 

Облачные сервисы. 

1   16.09 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

422/start/11157/  

29.  Коллективная работа с 1   23.04 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5426/start/163620/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/


документом. Инструменты 

рецензирования в 

текстовых процессорах. 

Деловая переписка. 

Реферат. Правила 

цитирования источников и 

оформления 

библиографических ссылок. 

Оформление списка 

литературы. 

422/start/11157/  

30.  Ввод изображений с 

использованием различных 

цифровых устройств 

(цифровых фотоаппаратов 

и микроскопов, видеокамер, 

сканеров и других 

устройств.). Графический 

редактор. Обработка 

графических объектов. 

1   30.04 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

422/start/11157/  

31.  Промежуточная аттестация. 

Итоговая контрольная 

работа. 

1 1  07.05 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

422/start/11157/  

32.  Растровая и векторная 

графика. Форматы 

графических файлов. 

Обработка изображения и 

звука с использованием 

интернет-приложений. 

1   14.05 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

422/start/11157/  

33.  Мультимедиа. 

Компьютерные 

презентации. 

Использование 

мультимедийных онлайн-

1   21.05 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

422/start/11157/  

https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/


сервисов для разработки 

презентаций проектных 

работ. 

34.  Принципы построения и 

редактирования 

трѐхмерных моделей. 

1   28.05 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

422/start/11157/  

https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5422/start/11157/


4. ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

11 КЛАСС 

№ п/п 
 

Тема урока 
 

Количество часов Дата изучения 
 

Электронные цифровые 

образовательные ресурсы 
 

Всего  
 

Контрольные 

работы  
 

Практические 

работы  
 

1.  Принципы построения и 

аппаратные компоненты 

компьютерных сетей. 

Сетевые протоколы. Сеть 

Интернет. Адресация в сети 

Интернет. Система 

доменных имѐн. 

1   05.09 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

494/start/221607/  

2.  Веб-сайт. Веб-страница. 

Взаимодействие браузера с 

веб-сервером. 

Динамические страницы. 

1   06.09 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

494/start/221607/  

3.  Разработка интернет-

приложений (сайтов). 

Сетевое хранение данных. 

1   12.09 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

494/start/221607/  

4.  Виды деятельности в сети 

Интернет. Сервисы 

Интернета. 

1   13.09 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

494/start/221607/  

5.  Геоинформационные 

системы. Геолокационные 

сервисы реального времени 

(например, локация 

мобильных телефонов, 

определение загруженности 

автомагистралей), 

интернет-торговля, 

1   19.09 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

494/start/221607/  

https://resh.edu.ru/subject/lesson/5494/start/221607/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5494/start/221607/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5494/start/221607/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5494/start/221607/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5494/start/221607/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5494/start/221607/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5494/start/221607/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5494/start/221607/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5494/start/221607/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5494/start/221607/


бронирование билетов, 

гостиниц. 

6.  Государственные 

электронные сервисы и 

услуги. Социальные сети – 

организация коллективного 

взаимодействия и обмена 

данными. Сетевой этикет: 

правила поведения в 

киберпространстве. 

Проблема подлинности 

полученной информации. 

Открытые образовательные 

ресурсы. 

1   20.09 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

495/start/166748/  

7.  Техногенные и 

экономические угрозы, 

связанные с 

использованием 

информационно-

коммуникационных 

технологий. Общие 

проблемы защиты 

информации и 

информационной 

безопасности. Средства 

защиты информации в 

компьютерах, 

компьютерных сетях и 

автоматизированных 

информационных системах. 

Правовое обеспечение 

информационной 

безопасности. 

1   26.09 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

495/start/166748/  

https://resh.edu.ru/subject/lesson/5495/start/166748/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5495/start/166748/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5495/start/166748/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5495/start/166748/


Предотвращение 

несанкционированного 

доступа к личной 

конфиденциальной 

информации, хранящейся 

на персональном 

компьютере, мобильных 

устройствах. 

8.  Вредоносное программное 

обеспечение и способы 

борьбы с ним. 

Антивирусные программы. 

Организация личного 

архива информации. 

Резервное копирование. 

Парольная защита архива.  

Информационные 

технологии и 

профессиональная 

деятельность. 

Информационные ресурсы. 

Цифровая экономика. 

Информационная культура. 

1   27.09 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

495/start/166748/  

9.  Модели и моделирование. 

Цели моделирования. 

1   03.10 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

10.  Соответствие модели 

моделируемому объекту 

или процессу. 

Формализация прикладных 

задач. 

1   04.10 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

11.  Представление результатов 

моделирования в виде, 

удобном для восприятия 

1   10.10 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

https://resh.edu.ru/subject/lesson/5495/start/166748/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5495/start/166748/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5490/start/101816/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5490/start/101816/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5490/start/101816/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5490/start/101816/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5490/start/101816/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5490/start/101816/


человеком. 

12.  Графическое представление 

данных (схемы, таблицы, 

графики). 

1   11.10 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

13.  Графы. Основные понятия. 

Виды графов. 

1   17.10 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

14.  Решение алгоритмических 

задач, связанных с 

анализом графов 

(построение оптимального 

пути между вершинами 

графа, определение 

количества различных 

путей между вершинами 

ориентированного 

ациклического графа). 

1   18.10 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

15.  Деревья. Бинарное дерево.  1   24.10 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

16.  Дискретные игры двух 

игроков с полной 

информацией. 

1   25.10 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

17.  Построение дерева 

перебора вариантов, 

описание стратегии игры в 

табличной форме. 

Выигрышные стратегии. 

1   07.11 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

18.  Использование графов и 

деревьев при описании 

объектов и процессов 

окружающего мира. 

1   08.11 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

19.  Определение возможных 

результатов работы 

простейших алгоритмов 

1   14.11 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  
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управления исполнителями 

и вычислительных 

алгоритмов. 

20.  Определение исходных 

данных, при которых 

алгоритм может дать 

требуемый результат. 

1   15.11 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

21.  Этапы решения задач на 

компьютере.  

1   21.11 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

22.  Язык программирования 

(Паскаль, Python, Java, C++, 

C#). 

1   22.11 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

23.  Основные конструкции 

языка программирования. 

1   28.11 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

24.  Типы данных: 

целочисленные, 

вещественные, символьные, 

логические. 

1   29.11 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

25.  Ветвления. 1   05.12 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

26.  Составные условия. 1   06.12 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

490/start/101816/  

27.  Циклы с условием 1   12.12 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

28.  Циклы по переменной 1   13.12 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

29.  Использование таблиц 

трассировки. 

1   19.12 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

30.  Разработка и программная 

реализация алгоритмов 

решения типовых задач 

базового уровня. 

1   20.12 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

31.  Примеры задач: алгоритмы 1   26.12 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5
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обработки конечной 

числовой 

последовательности 

(вычисление сумм, 

произведений, количества 

элементов с заданными 

свойствами), алгоритмы 

анализа записи чисел в 

позиционной системе 

счисления, алгоритмы 

решения задач методом 

перебора (поиск 

наибольшего общего 

делителя двух натуральных 

чисел, проверка числа на 

простоту). 

492/start/10410/  

32.  Примеры задач: алгоритмы 

обработки конечной 

числовой 

последовательности 

(вычисление сумм, 

произведений, количества 

элементов с заданными 

свойствами), алгоритмы 

анализа записи чисел в 

позиционной системе 

счисления, алгоритмы 

решения задач методом 

перебора (поиск 

наибольшего общего 

делителя двух натуральных 

чисел, проверка числа на 

простоту). 

1   27.12 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/start/10410/
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33.  Примеры задач: алгоритмы 

обработки конечной 

числовой 

последовательности 

(вычисление сумм, 

произведений, количества 

элементов с заданными 

свойствами), алгоритмы 

анализа записи чисел в 

позиционной системе 

счисления, алгоритмы 

решения задач методом 

перебора (поиск 

наибольшего общего 

делителя двух натуральных 

чисел, проверка числа на 

простоту). 

1   09.01 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

34.  Примеры задач: алгоритмы 

обработки конечной 

числовой 

последовательности 

(вычисление сумм, 

произведений, количества 

элементов с заданными 

свойствами), алгоритмы 

анализа записи чисел в 

позиционной системе 

счисления, алгоритмы 

решения задач методом 

перебора (поиск 

наибольшего общего 

делителя двух натуральных 

чисел, проверка числа на 

1   10.01 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/start/10410/
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простоту). 

35.  Примеры задач: алгоритмы 

обработки конечной 

числовой 

последовательности 

(вычисление сумм, 

произведений, количества 

элементов с заданными 

свойствами), алгоритмы 

анализа записи чисел в 

позиционной системе 

счисления, алгоритмы 

решения задач методом 

перебора (поиск 

наибольшего общего 

делителя двух натуральных 

чисел, проверка числа на 

простоту). 

1   16.01 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

36.  Обработка символьных 

данных. 

1   17.01 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

37.  Встроенные функции языка 

программирования для 

обработки символьных 

строк. 

1   23.01 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

38.  Табличные величины 

(массивы). 

1   24.01 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

39.  Алгоритмы работы с 

элементами массива с 

однократным просмотром 

массива: суммирование 

элементов массива, подсчѐт 

количества (суммы) 

элементов массива, 

1   30.01 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/start/10410/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/start/10410/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/start/10410/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/start/10410/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/start/10410/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/start/10410/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/start/10410/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/start/10410/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/start/10410/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/5492/start/10410/


удовлетворяющих 

заданному условию, 

нахождение наибольшего 

(наименьшего) значения 

элементов массива, 

нахождение второго по 

величине наибольшего 

(наименьшего) значения, 

линейный поиск элемента, 

перестановка элементов 

массива в обратном 

порядке. 

40.  Алгоритмы работы с 

элементами массива с 

однократным просмотром 

массива: суммирование 

элементов массива, подсчѐт 

количества (суммы) 

элементов массива, 

удовлетворяющих 

заданному условию, 

нахождение наибольшего 

(наименьшего) значения 

элементов массива, 

нахождение второго по 

величине наибольшего 

(наименьшего) значения, 

линейный поиск элемента, 

перестановка элементов 

массива в обратном 

порядке. 

1   31.01 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

41.  Алгоритмы работы с 

элементами массива с 

1   06.02 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  
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однократным просмотром 

массива: суммирование 

элементов массива, подсчѐт 

количества (суммы) 

элементов массива, 

удовлетворяющих 

заданному условию, 

нахождение наибольшего 

(наименьшего) значения 

элементов массива, 

нахождение второго по 

величине наибольшего 

(наименьшего) значения, 

линейный поиск элемента, 

перестановка элементов 

массива в обратном 

порядке. 

42.  Алгоритмы работы с 

элементами массива с 

однократным просмотром 

массива: суммирование 

элементов массива, подсчѐт 

количества (суммы) 

элементов массива, 

удовлетворяющих 

заданному условию, 

нахождение наибольшего 

(наименьшего) значения 

элементов массива, 

нахождение второго по 

величине наибольшего 

(наименьшего) значения, 

линейный поиск элемента, 

1   07.02 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  
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перестановка элементов 

массива в обратном 

порядке. 

43.  Алгоритмы работы с 

элементами массива с 

однократным просмотром 

массива: суммирование 

элементов массива, подсчѐт 

количества (суммы) 

элементов массива, 

удовлетворяющих 

заданному условию, 

нахождение наибольшего 

(наименьшего) значения 

элементов массива, 

нахождение второго по 

величине наибольшего 

(наименьшего) значения, 

линейный поиск элемента, 

перестановка элементов 

массива в обратном 

порядке. 

1   13.02 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

44.  Алгоритмы работы с 

элементами массива с 

однократным просмотром 

массива: суммирование 

элементов массива, подсчѐт 

количества (суммы) 

элементов массива, 

удовлетворяющих 

заданному условию, 

нахождение наибольшего 

(наименьшего) значения 

1   14.02 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  
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элементов массива, 

нахождение второго по 

величине наибольшего 

(наименьшего) значения, 

линейный поиск элемента, 

перестановка элементов 

массива в обратном 

порядке. 

45.  Сортировка одномерного 

массива. 

1   20.02 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

46.  Простые методы 

сортировки (например, 

метод пузырька, метод 

выбора, сортировка 

вставками).  

1   21.02 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

47.  Простые методы 

сортировки (например, 

метод пузырька, метод 

выбора, сортировка 

вставками).  

1   27.02 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

48.  Подпрограммы. 1   28.02 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

49.  Анализ данных. 1   06.03 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

50.  Основные задачи анализа 

данных: прогнозирование, 

классификация, 

кластеризация, анализ 

отклонений. 

1   07.03 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

51.  Последовательность 

решения задач анализа 

данных: сбор первичных 

данных, очистка и оценка 

1   13.03 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  
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качества данных, выбор 

и/или построение модели, 

преобразование данных, 

визуализация данных, 

интерпретация результатов.  

52.  Последовательность 

решения задач анализа 

данных: сбор первичных 

данных, очистка и оценка 

качества данных, выбор 

и/или построение модели, 

преобразование данных, 

визуализация данных, 

интерпретация результатов.  

1   14.03 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

53.  Анализ данных с помощью 

электронных таблиц. 

1   20.03 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

54.  Вычисление суммы, 

среднего арифметического, 

наибольшего и 

наименьшего значений 

диапазона. 

1   21.03 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

55.  Компьютерно-

математические модели. 

1   04.04 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

492/start/10410/  

56.  Этапы компьютерно-

математического 

моделирования: постановка 

задачи, разработка модели, 

тестирование модели, 

компьютерный 

эксперимент, анализ 

результатов 

моделирования.  

1   10.04 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

493/start/147486/  

57.  Этапы компьютерно- 1   11.04 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5
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математического 

моделирования: постановка 

задачи, разработка модели, 

тестирование модели, 

компьютерный 

эксперимент, анализ 

результатов 

моделирования.  

493/start/147486/  

58.  Численное решение 

уравнений с помощью 

подбора параметра. 

1   17.04 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

493/start/147486/  

59.  Табличные (реляционные) 

базы данных. Таблица – 

представление сведений об 

однотипных объектах. 

1   18.04 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

816/start/10940/  

60.  Поле, запись. Ключ 

таблицы. Работа с готовой 

базой данных. 

1   24.04 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

816/start/10940/  

61.  Заполнение базы данных. 

Поиск, сортировка и 

фильтрация записей. 

1   25.04 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

816/start/10940/  

62.  Промежуточная аттестация. 

Итоговая контрольная 

работа 

1 1  08.05 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

816/start/10940/  

63.  Запросы на выборку 

данных. Запросы с 

параметрами. Вычисляемые 

поля в запросах. 

1   15.05 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

816/start/10940/  

64.  Многотабличные базы 

данных.Типы связей между 

таблицами. 

1   16.05 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

816/start/10940/  

65.  Запросы к многотабличным 

базам данных. 

1   22.05 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

816/start/10940/  
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66.  Средства искусственного 

интеллекта. Сервисы 

машинного перевода и 

распознавания устной речи. 

1   23.05 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

493/start/147486/  

67.  Идентификация и поиск 

изображений, 

распознавание лиц. 

Самообучающиеся 

системы. Искусственный 

интеллект в компьютерных 

играх. 

1   29.05 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

493/start/147486/  

68.  Использование методов 

искусственного интеллекта 

в обучающих системах. 

Использование методов 

искусственного интеллекта 

в робототехнике. Интернет 

вещей. Перспективы 

развития компьютерных 

интеллектуальных систем. 

1   30.05 https://resh.edu.ru/subject/lesson/5

493/start/147486/  
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5. ОЦЕНОЧНЫЕ И МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ 

Формы учета рабочей программы воспитания 

1. Установление доверительных отношений между педагогом и обучающимися, 

способствующих позитивному восприятию обучающимися требований и просьб 

учителя, привлечению их внимания к обсуждаемой на уроке информации, 

активизации их познавательной деятельности; 

2. Побуждение обучающихся соблюдать на уроке общепринятые нормы поведения, 

правила общения со старшими и сверстниками, принципы учебной дисциплины и 

самоорганизации; 

3. Привлечение внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых на уроках 

явлений, организация их работы с получаемой на уроке социально значимой 

информацией – инициирование ее обсуждения, высказывания обучающимися 

своего мнения по ее поводу, выработки своего к ней отношения; 

4. Использование воспитательных возможностей содержания учебного предмета 

через демонстрацию обучающимся примеров ответственного, гражданского 

поведения, проявления человеколюбия и добросердечности, через подбор 

соответствующих текстов для чтения, задач для решения, проблемных ситуаций 

для обсуждения в классе; 

5. Применение интерактивных форм работы с обучающимися: интеллектуальных, 

стимулирующих познавательную мотивацию, дидактического театра, игровых 

методик, дискуссий, которые дают возможность обучающимся приобрести опыт 

ведения конструктивного диалога; групповой работы, которая учит строить 

отношения и действовать в команде, способствует развитию критического 

мышления;  

6. Включение в урок игровых процедур, которые помогают поддержать мотивацию 

обучающихся к получению знаний, налаживанию в классе межличностных 

отношений, помогают установлению доброжелательной атмосферы на уроке; 

7. Организация шефства мотивированных и эрудированных обучающихся над 

неуспевающими одноклассниками, в том числе с особыми образовательными 

потребностями, дающего обучающимся социально значимый опыт сотрудничества 

и взаимной помощи как основы для овладения глобальными компетенциями; 

8. Инициирование и поддержка исследовательской деятельности в форме 

индивидуальных и групповых проектов, что дает возможность приобрести навыки 

самостоятельного решения теоретической проблемы, генерирования и оформления 

собственных идей, уважительного отношения к чужим идеям, публичного 

выступления, аргументирования и отстаивания своей точки зрения; 

9. Регулирование поведения обучающихся; 

10. Реализация воспитательных возможностей различных видов деятельности ребенка; 

11. Проектирование ситуаций и событий, развивающих эмоционально-ценностную 

сферу ребенка; 

12. Развитие у обучающихся познавательной активности, самостоятельности, 

инициативы, творческих способностей, формирование гражданской позиции, 

способности к труду и жизни в условиях современного мира, формирование у 

обучающихся культуры здорового и безопасного образа жизни; 

13. Общение с детьми, признание их достоинства, понимание и принятия их; 

14. Моделирование ситуаций для выбора поступка обучающимися; 



15. Организация для обучающихся ситуаций контроля и оценки, самооценки; 

16. Включение в «дела»; 

17. Включение системы поощрения учебной/социальной успешности и проявления 

активной жизненной позиции обучающихся; 

18. Организация форм индивидуальной и групповой работы; 

19. Опора на ценностные ориентиры обучающихся; 

20. Решение нетипичных задач по формированию функциональной грамотности; 

21. Организация работы обучающихся на уроке с социально значимой информацией, ее 

обсуждение, высказывание своего мнения по ее поводу, выработка своего к ней 

отношения 

22. Включение в урок игровых процедур, поддерживающих мотивацию детей к 

формированию функциональной грамотности: поиску и освоению знаний, 

налаживанию позитивных межличностных отношений в коммуникации, 

установлению доброжелательного взаимодействия для кооперации в игре; 

23. Организация индивидуальных и групповых проектов для формирования проектной 

культуры как глобальной компетенции в составе функциональной грамотности – 

самостоятельное креативное решение проблем и жизненно-практических задач, 

генерирование и оформление собственных идей, уважение чужих идей, опыт 

публичного выступления и коммуникации с оппонентами, аргументирования и 

креативного отстаивания своей точки зрения. 

Методические материалы 

В современной дидактике существует огромное количество самых разнообразных 

методов обучения. В связи с этим возникла необходимость их классификации. 

Наиболее распространенной из них является классификация методов обучения по 

источнику получения знаний. В данной классификации выделяется методы: 

1. Практический метод основан на получении знаний посредством лабораторной 

экспериментальной деятельности. В задачи педагога входит постановка задачи и оказание 

помощи в проведении обучающимися практической деятельности. Важным этапом такого 

обучения является систематизация и анализ информации, полученной в процессе занятий. 

2. Наглядный метод. Основная роль в применении этого метода отводится 

учителю. В его задачи входит объяснение материала с использованием иллюстраций, 

схем, таблиц, опытов, проведения экспериментов и различных наглядных пособий. 

Ученикам в данном методе отводится пассивная роль восприятия и фиксирования 

полученной информации. 

3. Словесный метод так же предполагает активную преподавательскую 

деятельность. В функции педагога входит устное преподнесение материала, по заранее 

продуманной схеме, в которой обязательно должны присутствовать: постановка вопроса, 

исследование и анализ содержания этого вопроса, подведение итогов и выводы. 

Ученики должны не только воспринимать и усваивать информацию, они могут 

задавать вопросы, высказывать свою точку зрения, выдвигать гипотезы, дискутировать, 

обсуждать те или иные мнения, относительно изучаемого вопроса; 

1) работа с книгой отражает метод самостоятельной работы учеников, включающей 

чтение, просмотр, конспектирование, анализ, систематизацию и другие виды учебной 

деятельности, возможные при работе с учебной литературой. 

2) видеометод – инновационный метод обучения с использованием видеоматериала 

и электронного учителя, используется в основном в качестве дополнительного метода для 



укрепления знаний или их расширения. Данный метод требует от ученика высокого 

уровня способности и мотивации к самообучению. 

Другая классификация методов обучения, получившая широкое распространение в 

последнее время разработана Ю. К. Бабанским. Он выделил три основные группы: 

Методы организации и осуществления учебно-познавательной деятельности, 

методы стимулирования и мотивации учебно-познавательной деятельности, методы 

контроля и самоконтроля эффективности учебно-познавательной деятельности. 

Методы, входящие в группу организации и осуществления учебно-познавательной 

деятельности, многочисленны и довольно разнообразны. В них используются все виды 

источников информации: учебники, лекции, наглядные пособия, практическая 

деятельность. Предпочтение отдается разумному сочетанию теории и практики, знания 

приобретаются как посредством восприятия и осмысления предлагаемого материала, так и 

в процессе исследовательской деятельности и анализа ее результатов. Немаловажную 

роль имеют самостоятельные работы, контролируемые со стороны учителя. 

Методы стимулирования и мотивации учебно-познавательной деятельности 

направлены в основном на пробуждение интереса у учеников к процессу обучения. 

Занятия, разработанные с использованием этих методов обычно разнообразны и 

эмоциональны. Ученикам предлагаются задания в виде ситуативных форм, приближенных 

к реальной жизни, для решения которых необходима определенная теоретическая база, 

тем самым создается представление о применимости получаемых знаний в повседневной 

или профессиональной жизнедеятельности. Учащиеся убеждаются в пользе получения 

таких знаний и умений, что пробуждает интерес и создает стимулы к обучению. Хороший 

эффект дают задания соревновательного характера, где стараясь проявить себя, человек 

стремится как можно лучше и основательнее овладеть необходимыми для этого знаниями 

и умениями. 

Методы контроля и самоконтроля эффективности учебно-познавательной 

деятельности направлены на формирование сознательности ученика и основаны на оценке 

конечного результата обучения. Процесс обучения включает различные виды контроля и 

самоконтроля, в соответствии с которым делается вывод об эффективности проведенных 

занятий для каждого конкретного ученика и для всей учебной группы в целом. 

Значительную роль в этих методах играет оценка, как стимул получения знаний. Зачастую 

ученикам предлагается самим оценить выполненную ими работу, а затем сравнить эту 

оценку с оценкой учителя, в этом случае ученикам прививается способность наиболее 

объективно оценивать свой уровень знаний и умений. 

Существующие классификации методов обучения не лишены недостатков. В 

любом учебном процессе в действительности используется сочетание элементов сразу 

нескольких методов, и, говоря о применении какого-то конкретного метода в том или 

ином случае, имеется в виду его доминирующее положение по отношению к остальным. В 

настоящее время в современной педагогической науке выделяются несколько 

относительно самостоятельных методов обучения: рассказ, беседа, лекция, дискуссия, 

работа с книгой, демонстрация, иллюстрация, видеометод, упражнения, лабораторный и 

практический методы, познавательная игра, методы программированного обучения, 

обучающий контроль, ситуационный метод. 

Под самостоятельностью в данном случае подразумевается наличие существенных 

отличий метода от стальных, признаков и свойств, присущих только этому методу. 

Самые распространенные методы обучения 



Словесные методы. Словесные методы занимают ведущее место в системе методов 

обучения. Словесные методы позволяют в кратчайший срок передать большую по объему 

информацию, поставить перед обучаемыми проблемы и указать пути их решения. Слово 

активизирует воображение, память, чувства студентов. Словесные методы 

подразделяются па следующие виды: рассказ, объяснение, беседа, дискуссия, лекция, 

работа с книгой. 

Рассказ – устное образное, последовательное изложение небольшого по объему 

материала. Продолжительность рассказа по времени 20 – 30 минут. Метод изложения 

учебного материала отличается от объяснения тем, что он носит повествовательный 

характер и применяется при сообщении студентами фактов, примеров, описании событий, 

явлений, опыта работы предприятий. Рассказ может сочетаться с другими методами: 

объяснением, беседой, упражнениями. Часто рассказ сопровождается демонстрацией 

наглядных пособий, опытов, диафильмов и фотодокументов.  

Объяснение. Под объяснением следует понимать словесное истолкование 

закономерностей, существенных свойств изучаемого объекта, отдельных понятий, 

явлений. Объяснение характеризуется тем, что оно носит доказательный характер и 

направлено на выявление существенных сторон предметов и явлений, характера и 

последовательности событий, на раскрытие сущности отдельных понятий, правил, 

законов. Доказательность обеспечивается, прежде всего, логичностью и 

последовательностью изложения, убедительностью и ясностью выражения мыслей. 

Объясняя, преподаватель отвечает на вопросы: «Что это такое?», «Почему?». К 

объяснению чаще всего прибегают при изучении теоретического материала различных 

наук, решении химических, физических, математических задач, теорем; при раскрытии 

коренных причин и следствий в явлениях природы и общественной жизни.  

Беседа – диалогический метод обучения, при котором преподаватель путем 

постановки тщательно продуманной системы вопросов подводит студентов к пониманию 

нового материала или проверяет усвоение уже изученного. Преподаватель, опираясь на 

знания и опыт студентов, последовательной постановкой вопросов подводит их к 

пониманию и усвоению новых знаний. Вопросы ставятся перед всей группой, и после 

паузы преподаватель вызывает одного из студентов. В зависимости от цели занятия 

применяются различные виды беседы: эвристическая, воспроизводящая, 

систематизирующая. Эвристическая беседа (от греческого слова «эврика» – нашел, 

открыл) применяется при изучении нового материала. Воспроизводящая беседа имеет 

цель закрепления в памяти студентов ранее изученного материала и проверку степени его 

усвоения. Систематизирующая беседа проводится с целью систематизации знаний 

студентов после изучения темы или раздела на повторительно-обобщающих уроках.  

Беседа, в сравнении с другими информационными методами, обеспечивает 

относительно высокую познавательную и мыслительную активность студентов. Она 

может быть применена при изучении любого учебного предмета. 

Дискуссия. Дискуссия как метод обучения основан на обмене взглядами по 

определенной проблеме, причем эти взгляды отражают собственное мнение участников 

или опираются на мнение других лиц. Этот метод целесообразно использовать в том 

случае, когда студенты обладают значительной степенью зрелости и самостоятельностью 

мышления, умеют аргументировать, доказывать и обосновывать свою точку зрения. 

Хорошо проведенная дискуссия имеет обучающую и воспитательную ценность: учит 



более глубокому пониманию проблемы, умению защищать свою позицию, считаться с 

мнением других. 

Работа с учебником и книгой – важнейший метод обучения. Работа с книгой 

осуществляется главным образом на уроках под руководством преподавателя или 

самостоятельно. Существует ряд приемов самостоятельной работы с печатными 

источниками. Основные приемы представлены ниже. 

Конспектирование – краткое изложение, краткая запись содержания прочитанного 

без подробностей и второстепенных деталей. Конспектирование ведется от первого (от 

себя) или от третьего лица. Конспектирование от первого лица лучше развивает 

самостоятельность мышления. По своей структуре и последовательности конспект должен 

соответствовать плану. 

Составление плана текста: план, может быть, простой и сложный. Для составления 

плана необходимо после прочтения текста разбить его на части и озаглавить каждую 

часть. 

Тезированиее – краткое изложение основных мыслей прочитанного материала. 

Цитирование – дословная выдержка из текста. Обязательно указываются выходные 

данные (автор, название работы, место издания, издательство, год издания, страница). 

Аннотирование – краткое свернутое изложение содержания прочитанного без 

потери существенного смысла. 

Рецензирование – написание краткого отзыва с выражением своего отношения о 

прочитанном тексте. 

Лекция как метод обучения представляет собой последовательное изложение 

преподавателем темы или проблемы, при котором раскрываются теоретические 

положения, законы, события и дается анализ их, раскрываются связи между ними. 

Выдвигаются и аргументируются отдельные научные положения, освещаются различные 

точки зрения по изучаемой проблеме и обосновываются правильные позиции. 

Лекция – самый экономичный путь получения информации студентами, так как в 

лекции педагог может сообщить научные знания в обобщенном виде, почерпнутые из 

многих источников и которых еще нет в учебниках. Лекция, кроме изложения научных 

положений, несет в себе силу убеждений, критической оценки, показывает студентам 

логическую последовательность раскрытия темы, вопроса, научного положения. Чтобы 

лекция была эффективной, необходимо соблюдать ряд требований к ее изложению. 

Структура лекционного курса обычно включает в себя вступительную, основную и 

заключительную части. После определения структуры лекционного курса по темам можно 

приступить к подготовке конкретной лекции. Рассмотрим некоторые основные этапы. 

Отбор материала для лекции определяется ее темой. Преподавателю следует 

ознакомиться с содержанием темы в учебной литературе, которой пользуются студенты. 

Выяснить, какие аспекты изучаемой проблемы хорошо изложены, какие устарели и 

требуют корректировки. Следует определить вопросы, выносимые на лекцию, обдумать 

обобщения, выделить спорные взгляды. 

Определение объема и содержания лекции – ещѐ один важный этап подготовки 

лекции, определяющий темп изложения материала. Это обусловлено ограниченностью 

временных рамок, определяющих учебные часы на каждую дисциплину. Лекция должна 

содержать столько информации, сколько может быть усвоено аудиторией в отведенное 

время. Кроме того, при выборе объема лекции необходимо учитывать возможность 

«среднего» студента записать ту информацию, которую он должен обязательно усвоить. 



Содержание лекции должно отвечать ряду дидактических принципов: целостность, 

научность, доступность, систематичность и наглядность.  

Недостатки лекции как пассивного метода усвоения материалов можно преодолеть, 

включая в лекцию следующие методы: вопросы; ролевые игры в качестве демонстрации 

материалов к лекции; использование видео-, аудио- и других наглядных пособий.  

Интерактивная лекция – это формат, позволяющий вовлечь участников в процесс, 

сохраняя над ним полный контроль. Интерактивные лекции обеспечивают быструю и 

легкую конверсию пассивной презентации в интерактивный опыт. Различные типы 

интерактивных лекций включают в себя викторины, различные задания, работу в малых 

группах и контроль участников над презентацией.  

Интерактивная лекция активизирует мыслительный процесс студентов, повышает 

их способность к анализу, синтезу и ведѐт их к высоким достижениям. Можно 

использовать как аудио, так и видео материалы, визуальные опоры и различные 

мнемотехники, вкрапляя их в материал лекции. Важно разбить подаваемую информацию 

на логические части, заключая каждую из них заданием, которое побудит их 

мыслительную деятельность, воображение и память. Подчеркнем, что в интерактивных 

лекциях обязательно используется двусторонняя коммуникация. 

Заранее готовясь к лекции, преподаватель разрабатывает на компьютере в 

приложении «PowerPoint» программы «Office» необходимое количество слайдов, 

дополняя видеоинформацию на них звуковым сопровождением и элементами анимации. 

Важным условием проведения интерактивной лекции является также наличие 

специализированной аудитории, оснащенной компьютерной техникой и современными 

средствами публичной демонстрации визуального и звукового учебного материала. В 

процессе изложения лекции преподаватель эпизодически представляет информацию на 

слайде в качестве иллюстрации. Это способствует лучшему усвоению учебного материала 

студентами.  

Использование предложенной методики активизирует процесс преподавания, 

повышает интерес студентов к изучаемой дисциплине и эффективность учебного 

процесса.  

Наглядные методы обучения. Под наглядными методами обучения понимаются 

такие методы, при которых усвоение учебного материала находится в существенной 

зависимости от применяемых в процессе обучения наглядного пособия и технических 

средств. Наглядные методы используются во взаимосвязи со словесными и 

практическими методами обучения. Наглядные методы обучения условно можно 

подразделить на две большие группы: метод иллюстраций и метод демонстраций. 

Метод иллюстраций предполагает показ студентам иллюстрированных пособий: 

плакатов, таблиц, картин, карт, зарисовок на доске. 

Метод демонстраций обычно связан с демонстрацией приборов, опытов, 

технических установок, кинофильмов, диафильмов и др. 

При использовании наглядных методов обучения необходимо соблюдать ряд 

условий: 

• наглядность должна соответствовать возрасту студентов; 

• наглядность должна использоваться в меру и показывать ее следует 

постепенно и только в соответствующий момент урока; 

• необходимо четко выделить главное, существенное при показе; 

• детально продумать пояснения, демонстрируемых явлений; 



• согласовать представленную наглядность с содержанием материала; 

• привлекать студентов к нахождению желаемой информации в наглядном 

пособии или демонстрируемом устройстве. 

Методы практического обучения. Практические методы обучения основаны на 

практической деятельности студентов. Этими методами формируются практические 

умения и навыки. К практическим методам относятся упражнения, лабораторные и 

практические работы. 

Упражнения. Под упражнениями понимают повторное (многократное) выполнение 

умственного или практического действия с целью овладения или повышения его качества. 

Упражнения применяются при изучении всех предметов и на различных этапах учебного 

процесса. Характер и методика упражнений зависит от особенностей учебного предмета, 

конкретного материала, изучаемого вопроса и возраста студентов. Упражнения по своему 

характеру подразделяются на устные, письменные, графические и учебно-трудовые. При 

выполнении каждого из них студенты совершают умственную и практическую работу.  

Лабораторные работы – это проведение студентами по заданию преподавателя 

опытов с использованием приборов, применением инструментов и других технических 

приспособлений, т. е. это изучение студентами каких- либо явлений с помощью 

специального оборудования. 

Практическое занятие – это основной вид учебных занятий, направленный на 

формирование учебных и профессиональных практических умений и навыков. 

Лабораторно-практические занятия играют важную роль в процессе обучения 

студентов. Значение их состоит в том, что они способствуют развитию у студентов 

умения применять теоретические знания к решению практических задач, вести 

непосредственно наблюдения за происходящими процессами и явлениями и на основе 

анализа результатов наблюдения учатся самостоятельно делать выводы и обобщения. 

Здесь студенты приобретают самостоятельно знания и практические навыки обращения с 

приборами, материалами, реактивами, оборудованием. Задача преподавателя – 

методически правильно организовать выполнение студентами лабораторно-практических 

работ, умело направить деятельность студентов, обеспечить занятие необходимыми 

инструкциями, методическими пособиям, материалом и оборудованием; четко поставить 

учебно-познавательные цели занятия. Важно также при проведении лабораторных и 

практических работ ставить перед студентами вопросы творческого характера, требующие 

самостоятельной постановки и решения проблемы. Преподаватель осуществляет контроль 

за работой каждого студента, оказывает помощь и поддержку, дает индивидуальные 

консультации. 

Среди современных методов выделяют следующие методы 

Проектный метод обучения 

Предполагает организацию учебного процесса в форме проектов, в рамках которых 

ученики активно участвуют в постановке целей, планировании и реализации проектных 

задач. Он стимулирует творческое мышление, самостоятельность и исследовательскую 

активность студентов, позволяя применять знания на практике и развивать навыки 

коллаборации. 

Мозговой штурм 

Это метод, при котором группа участников собирается вместе, чтобы генерировать 

идеи и решать проблемы. Метод стимулирует творческое мышление и способствует 



развитию инновационных подходов. Участники могут предлагать любые идеи без 

ограничений, что способствует генерации новых и нестандартных решений. 

Метод интеллект-карт 

Он представляет собой графическое представление информации, которое позволяет 

организовать и структурировать знания в виде диаграммы. Метод помогает 

визуализировать связи между идеями и позволяет ученикам лучше понимать и запоминать 

информацию. Интеллект-карты — эффективный инструмент для организации 

мыслительных процессов и стимулирования креативности. 

Ролевые и деловые игры 

Это методы, при которых участники играют определенные роли в ситуациях, 

схожих с реальными. Они помогают развивать коммуникационные навыки, учат работать 

в команде, принимать решения и решать конфликты. Такие игры позволяют ученикам 

применять знания и навыки на практике, а также развивать эмпатию и понимание разных 

точек зрения. 

Приемы  

Тестовые задания имеют целью эффективный контроль за знаниями, умениями и 

навыками учащихся, позволяют своевременно обнаружить пробелы в усвоении той или 

иной темы, чтобы в дальнейшем продумать виды работ для восполнения этих пробелов в 

знаниях учащихся. 

Пять популярных на сегодняшний день технологий обучения 

Коллективно-взаимное обучение 

Данная технология подходит для изучения новых тем, углубления знаний, а также 

для повторения и закрепления информации или навыка. Ученики могут работать 

индивидуально или объединившись в группы. Если учитель выбрал командную форму 

работы, то в завершении урока обязательно нужно проверить, насколько усвоен материал 

всеми обучающимися. 

Важно, чтобы все ученики участвовали в совместной деятельности группы. 

Обязательно нужно учитывать следующие закономерности, установленные психологами: 

прочитанная информация усваивается на 20-30 %, услышанная запоминается на 30-40 %, 

практическая деятельность способствует усвоению на 50-70 %. 

Активное обсуждение информации из разных источников, обмен идеями, опытом, 

дискуссии на тему расхождений и противоречий, эмоциональные диалоги – это основные 

составляющие коллективно-взаимного обучения. Все вышеперечисленное создает условия 

для: 

улучшения умений по пройденному материалу; 

развития памяти; 

раскрытия потенциала школьников благодаря тому, что они чувствуют себя 

уверено на занятиях; 

эффективной индивидуальной работы, так как каждый ученик выполняет задания 

самостоятельно, несмотря на групповой формат обучения; 

продуктивного взаимодействия с коллективом, что является главным 

преимуществом данного способа обучения. 

Модульное обучение 

Вся учебная информация разбивается на отдельные блоки. Педагог включает 

задания разного уровня сложности по изучаемой теме. Это позволяет ему применять 

личностно-ориентированный подход. В каждом учебном блоке есть задания для проверки 



усвоения изучаемого материала. Любой урок по модульной технологии может содержать 

в своей структуре разные формы деятельности учеников. Например: 

1-й этап урока – это диспут на тему занятия, способствующий развитию логики, 

грамотной формулировки вопросов и аргументированных ответов на них. Диспут 

базируется на научной дискуссии, которая подразумевает сотрудничество. 

2-й этап урока – лекция. Педагог доносит до обучающихся новую информацию, а 

ученики записывают ключевые моменты. Конспектирование развивает самостоятельность 

и умение работать с большим объемом сведений, вычленяя значимые и второстепенные. 

3-й этап урока – закрепление лекционной информации обратной связью от 

учеников. Педагог задает вопросы по изучаемой теме, а ученики отвечают, опираясь на 

конспект. Это позволяет понять, насколько усвоен образовательный материал и какие 

моменты следует разобрать подробнее. 

Работа с аудио- и видеоматериалами 

Использование этой технологии на уроках решает следующие задачи: 

погружение учащихся в атмосферу темы занятия или ее значимой части; 

развитие когнитивных способностей детей: внимание, наблюдение, выбор, 

предвосхищение, высказывание предположений и т.д.; 

обучение анализу занятия или его части; 

развитие критического мышления, аналитических навыков, умения 

комментировать и интерпретировать текст. 

Приемы обучения детей по данной технологии основываются на следующих этапах 

работы с информацией: 

Работа до просмотра или прослушивания видео- или аудиоматериала. 

Непосредственно просмотр или прослушивание. 

Работа после просмотра или прослушивания. 

Обучение с использованием приемов этой технологии формирует у обучающихся 

уверенность, помогает совершенствовать знания и умения, а также развивает навык 

самостоятельной работы. 

Если среди учеников есть желающие заниматься в будущем педагогической 

деятельностью, то их полезно привлекать к проведению занятий с аудио- и 

видеоматериалами. Это способствует развитию творческого подхода к обучению, учит 

серьезно относиться к выполняемой работе, а также подчеркивает значимость их вклада в 

учебный процесс. 

Развитие критического мышления через чтение и письмо 

Цель технологии ТРКМЧ – воспитание учеников, умеющих заниматься 

самостоятельной деятельностью. 

Развитие критического мышления через чтение и письмо 

Развитие критического мышления через чтение и письмо 

Активно используется при работе с текстовым материалом. Включает чтение и 

письмо. Выделяют следующие этапы работы по этой технологии: 

«Вызов» (мотивация). Педагог заинтересовывает учащегося. Например, 

интригующим названием или интересным и неожиданным фактом. 

«Осмысление». Заинтересованный ученик читает текстовый материал и изображает 

его в виде схемы, опорного сигнала по Шаталову (какой-то ассоциативный символ, 

который заменяет смысловое значение) или составляет краткий план. 



«Рефлексия». Обсуждение информации с одноклассниками. Может использоваться 

пересказ (устный или письменный) как форма развития речи и памяти. 

Интегративный подход 

Старшая ступень обучения в связи с ее профильным уклоном требует глубокого 

практического характера занятий. Интегративное обучение базируется на 

междисциплинарном подходе, а также принципах прагматичности и индивидуализации 

образования. Этот метод обучения на практике продемонстрировал достижение 

следующих задач: 

Формирование и развитие познавательного интереса, креативности, навыков 

самостоятельного приобретения знаний. Это помогает приспособиться к динамике 

образовательного процесса. 

Развитие коммуникативных способностей, умения вести продуктивный диалог и 

эффективно общаться. 

Воспитание толерантности, уважительного отношения к культуре своей страны и 

других народов. 

Профориентация. Обучающиеся изучают материал из разных областей. В 

сравнении они могут понять, какая деятельность им интереснее. Так проходит работа по 

профессиональному самоопределению учеников. 

Информационный аспект подачи материала: ученикам дается минимально 

необходимое количество теории и фактов. 

Языковой аспект: фактологические знания выражаются в лексико-грамматических 

средствах. 

Коммуникативный аспект: терминология по теме обогащает лексикон учеников. 

Также совершенствуются навыки общения с собеседником с использованием 

тематического словаря. 

Познавательный аспект: большой объем изучаемой информации благодаря 

активному использованию текстового материала в качестве источника теоретических и 

фактологических знаний. 

Использование приемов интегративного метода обучения детей позволяет 

перенести все функции общения (познавательная, регулятивная, этикетная, ценностно-

ориентационная) на новый тематический материал. 

Оценочные материалы 

Особенности оценки предметных результатов освоения учебного предмета 

 

10 класс 

№ Наименование работы Дата 

1 Стартовая контрольная работа 04.09 

2 Промежуточная работа. Итоговая контрольная работа 07.05 

11 класс 

№ Наименование работы Дата 

1 Промежуточная работа. Итоговая контрольная работа 08.05 

 

Входная контрольная работа по информатике 10 класс 

Входной мониторинг по информатике учащихся 10-х классов общеобразовательных 

учреждений на основе оценки уровня овладения обучающимися материалов учебной 

программы по предмету. 



Содержание работы рассчитано на учащихся общеобразовательных учреждений, 

изучавших курс информатики, отвечающий обязательному минимуму содержания 

основного общего образования по информатике. 

Работа состоит из 15 вопросов по темам: Математические основы информатики, 

Моделирование и формализация, Основы алгоритмизации и программирование, 

Обработка информации в электронных таблицах, Коммуникационные технологии. 

Работа рассчитана на 40 минут. 

Каждый вопрос оценивается в 1 балл.  

Тест оценивается следующим образом: 

 

Процент выполнения задания Отметка 

90% и более отлично 

75-89%% хорошо 

50-74%% удовлетворительно 

менее 50% неудовлетворительно 

 

 

 

 

Ключи 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

4 
1 1 1 3 3 3 2 4 1 4 3 3 4 2 

 



Стартовая контрольная работа 

1. В алгоритме, записанном ниже, используются целочисленные переменные a, b и с, а также следующие 

операции: 

Обозначение Тип операции 

: = Присваивание 

+ Сложение 

- Вычитание 

* Умножение 

/ Деление 

Определите значение переменной а после исполнения данного алгоритма: 

а: = - 32 

b: = а - a/2 

c: = - b - а 

a: = a * 2 + с 

Порядок действий соответствует правилам арифметики. Определите значение переменной а. 

1) 0 2) 128 3) - 48 4) -16 

2. Для какого из указанных значений числа Х истинно выражение (X > 4) V ((X > 1)      (X > 4))? 

(Обозначения: V - логическое ИЛИ;        – следование). 

1) 1 2) 2 3) 3 4) 4 

3. Укажите ячейку, адрес которой является относительным. 

1) D30 2) E$5 3) $A8 4) $F$7 

4. Дан фрагмент электронной таблицы: 

 А В С 

1 6 4 =A2+B2 

2 =2*A1 =A2+B1 =C1*2+B2 

Определите значение в ячейке C2.  

1) 72 2) 58 3) 26 4) 50 

5. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите обозначения запросов в порядке 

возрастания количества страниц, которые найдет поисковый сервер по каждому запросу. (Для 

обозначения логической операции ИЛИ в запросе используется символ │, а для логической операции И – 

символ &). 

А Сочи & Олимпиада 

Б Сочи & Хоккей & Олимпиада 

В Хоккей | Сочи 

Г Олимпиада | Сочи | Хоккей 

1) АГВБ 2) БАГВ  3) БАВГ  4) ГВБА 

 

6. Дан фрагмент базы данных: 

Номер Фамилия Имя Отчество Класс Баллы  

1 ИВАШИН Иван Петрович 10А 25 

2 СМИРНОВ Пѐтр Иванович 9Б 49 

3 ПЯТКОВ Геннадий Петрович 10Б 1 

4 МИШИНА Татьяна Александровна 9А 4 

 

Определите, какую строку будет занимать фамилия ИВАШИН после проведения сортировки по 

возрастанию в поле Баллы 

1) 1                         2)  2                     3) 3                      4) 4 

 

7. Вычислите сумму двоичного и десятичного чисел 102 + 1010. Представьте результат в десятичной системе 

счисления.  

1) 100                    2)  58                       3) 12                     4) 16 

8. Фрагмент алгоритма изображен в виде блок-схемы. Определить, какое значение переменной С будет 

напечатано в результате выполнения фрагмента алгоритма: 

 



 
Укажите значение переменной С 

1) 26                     2)  12                   3) 111                 4) 3 

 

9. Определите значение целочисленных переменных b и с после выполнения фрагмента программы: 

а := 75; 

b := a mod 10;  

c := а div 10; 

1) b = 7, c = 5 2) b = 12, c = 7 3) b = 12, c = 5 4) b = 5, c = 7 

 

10. Множество компьютеров, соединѐнных линиями передачи информации, - это: 

1) компьютерная сеть 

2) локальная сеть 

3) глобальная сеть 

4) Интернет 

 

11. Локальная сеть, все компьютеры в которой равноправны, - это: 

1) региональная сеть 

2) сеть с выделенным сервером 

3) Интернет 

4) одноранговая сеть 

12. Набор правил, позволяющий осуществлять соединение и обмен данными между включѐнными в сеть 

компьютерами, - это: 

1) URL 

2) WWW 

3) протокол 

4) IP - адрес 

13. Скорость передачи данных через ADSL - соединение равна 128 000 бит/с. Сколько времени (в 

минутах) займѐт передача файла объѐмом 5 Мбайт по этому каналу? 

1) 328 

2) 41 

3) 5,5 

4) 40 

14. Адрес компьютера, записанный четырьмя десятичными числами, разделѐнными точками, - это: 

1) URL 

2) WWW 

3) протокол 

4) IP - адрес 

15. HTML - страница, с которой начинается работа браузера при его включении, - это: 

1) доменное имя 

2) домашняя страница 

3) URL 

4) IP – адрес 

 

 



11 класс 

Итоговая контрольная работа за курс информатики 

Вид контроля: итоговый 

Работа охватывает основное содержание курса Информатики и ИКТ. Охвачен 

наиболее значимый материал, однозначно трактуемый в большинстве преподаваемых в 

школе вариантов курса информатики и ИКТ и входящий в Федеральный компонент 

государственного образовательного стандарта среднего (полного) общего образования 

Основной целью проведения итоговой работы является установление фактического 

уровня практических умений и навыков, применение теоретических знаний по предмету 

информатика, соотнесение этого уровня с требованиями Федерального компонента 

государственного стандарта основного общего образования. Для достижения 

поставленной цели составлен и используется комплекс заданий, различающихся по 

характеру, направленности, уровню сложности. 

Структура работы 

Часть 1 содержит 6 заданий базового уровня сложности, среди которых 2 задания с 

выбором и записью ответа в виде одной цифры и 4 задания, подразумевающих 

самостоятельное формулирование и запись экзаменуемым ответа в виде 

последовательности символов. 

Часть 2 содержит 1 задание повышенного уровня сложности с развернутым 

ответом. 

Кодификатор элементов содержания и требований к уровню подготовки учащихся 

Раздел 1. Перечень элементов содержания, проверяемых на промежуточной 

аттестации 

Код 

раздела 

Код 

контролируемого 

элемента 

Элементы содержания, проверяемые заданиями промежуточной 

аттестации 

1 Средства ИКТ 

1.1 Архитектура компьютеров и компьютерных сетей 

1.1.1 Операционные системы. Понятие о системном 

администрировании 

1.2 Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации 

1.2.1 Форматы графических и звуковых объектов 

1.3 Обработка числовой информации 



 1.3.1 Математическая обработка статистических данных 

 1.3.2 Использование инструментов решения статистических и 

расчетно-графических задач 

2 Информация и информационные процессы 

2.1 Системы счисления 

2.1.1 Двоичное представление информации 

2.2 Элементы теории алгоритмов 

 2.2.1 Построение алгоритмов и практические вычисления 

2.3 Языки программирования 

 2.3.1 Основные конструкции языка программирования. 

Система программирования 

2.4 Информация и ее кодирование 

 2.4.1 Скорость передачи информации 

2.5 Технологии поиска и хранения информации 

 2.5.1 Использование инструментов поисковых систем 

(формирование запросов) 

 

Раздел 2. Перечень требований к уровню подготовки учащихся в 11 классе, освоение 

которых проверяется на промежуточной аттестации по Информатике и ИКТ. 

Код 

контролируемого 

требования 

Требования к уровню подготовки учащихся. 

 Знать/Понимать/Уметь: 

1.1 Осуществлять поиск и отбор информации 

1.2 Оценивать числовые параметры информационных объектов и 

процессов 

1.3 Строить информационные модели объектов, систем и процессов в 

виде алгоритмов 

1.4 Проводить вычисления в электронных таблицах 

1.5 Представлять и анализировать табличную информацию в виде 

графиков и диаграмм 



1.6 Читать и отлаживать программы на языке программирования 

1.7 Оценивать объем памяти, необходимый для хранения информации 

1.8 Оценивать скорость передачи и обработки информации 

1.9 Осуществлять поиск и отбор информации 

 

Таблица количества баллов за выполненные задания 

Максимальное количество баллов за 1 задание Количество 

баллов за 

работу в целом 

Часть 1 Часть 2  

 

задания 1-6 Задание 7  

1 балл 2 балла 8 баллов 

 

Таблица перевода тестовых баллов в школьные оценки 

 

 

 

 

 

 

Критерии оценивания заданий 2 части. 

Задание выполнено полностью. решениях допускаются 

арифметические ошибки, которые не искажают сути 

решения и не приводят к неправильному ответу 

2 

В решениях допускаются арифметические ошибки, 

которые не искажают сути решения и с их учетом 

задание доведено до конца верно. 

1 

Не выполнено ни одно из условий, позволяющих 

поставить 3 или 2 балла 

0 

Максимальный балл 2 

 

 

 

Тестовый балл Оценка 

1 - 3 2 

4 - 5 3 

6 4 

7 – 8 5 



 

 

Контрольно-измерительные материалы 

 

1. Для групповых операций с файлами используются маски имѐн файлов. Маска представ-

ляет собой последовательность букв, цифр и прочих допустимых в именах файлов симво-

лов, в которых также могут встречаться следующие символы: 

Символ «?» (вопросительный знак) означает ровно один произвольный символ. 

Символ «*» (звѐздочка) означает любую последовательность символов произвольной 

длины, в том числе «*» может задавать и пустую последовательность. 

Определите, какое из указанных имѐн файлов удовлетворяет маске: 

??pri*.?* 

 1) napri.q  

2) pripri.txt 

 3) privet.doc 

 4) 3priveta.c 

Ответ: _________ 

2. Количество значащих нулей в двоичной записи десятичного числа 222 равно 

 Ответ: _________ 

3. У исполнителя Удвоитель две команды, которым присвоены номера: 

 1. прибавь 1, 

2. умножь на 2. 

 Первая из них увеличивает число на экране на 1, вторая удваивает его. Например, 2122 — 

это программа 

умножь на 2 

прибавь 1 

умножь на 2 

умножь на 2, 

которая преобразует число 1 в число 12. 

Запишите порядок команд в программе преобразования числа 4 в число 57, содержащей 

не более 7 команд, указывая лишь номера команд. Если таких программ более одной, то 

запишите любую из них. 

Ответ: _________ 

 



4. Дан фрагмент электронной таблицы: 

  

 
A B C 

1 4 2 
 

2 =2*(A1–C1) =(2*B1+A1)/4 =C1-1 

  

Какое целое число должно быть записано в ячейке C1, чтобы построенная после выполне-

ния вычислений диаграмма по значениям диапазона ячеек A2:С2 соответствовала рисун-

ку? 

Ответ: _________ 

5. Определите, что будет напечатано в результате выполнения программы, записанной 

ниже на разных языках программирования. 

 Бейсик Python 

DIM N, S AS INTEGER 

N = 1 

S = 0 

WHILE N 100 

S = S + 30 

N = N * 2 

WEND 

PRINT S 

n = 1 

s = 0 

while n 

s = s + 30 

n = n * 2 

print(s) 

Паскаль Алгоритмический язык 

var n, s: integer; 

begin 

n := 1; 

s := 0; 

while n 

begin 

s := s + 30; 

n := n * 2 

end; 

write(s) 

алг 

нач 

цел n, s 

n := 1 

s := 0 

нц пока n 100 

s := s + 30 

n := n * 2 

кц 

вывод s 



end. кон 

Си 

#include 

void main() 

{ 

int n, s; 

n = 1; 

s = 0; 

while (n 100) 

{ 

s = s + 30; 

n = n * 2; 

} 

printf("%d", s); 

} 

Ответ: _________ 

6. Проводилась одноканальная (моно) звукозапись с частотой дискретизации 16 кГц и 32-

битным разрешением. В результате был получен файл размером 20 Мбайт, сжатие данных 

не производилось. Какая из приведенных ниже величин наиболее близка к времени, в те-

чение которого проводилась запись? 

 1) 1 мин 

 2) 2 мин 

 3) 5 мин  

4) 10 мин 

Ответ: _________ 

7. В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» ис-

пользуется символ «|», а для логической операции «И» - символ «&». 

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сег-

мента сети Интернет. 

 Запрос 
Найдено страниц 

(в тысячах) 

(Суворов & Альпы) | (Суворов & Варшава) 1100 

Суворов & Варшава 600 

Суворов & Варшава & Альпы 50 



  

 Какое количество страниц (в тыс.) будет найдено по запросу Суворов & Альпы? 

Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор стра-

ниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов. 
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