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1. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА  

7 класс 

Цифровая грамотность. 

Компьютер – универсальное устройство обработки данных. 

Компьютер – универсальное вычислительное устройство, работающее по 

программе. Типы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные компьютеры, 

суперкомпьютеры. Мобильные устройства. 

Основные компоненты компьютера и их назначение. Процессор. Оперативная и 

долговременная память. Устройства ввода и вывода. Сенсорный ввод, датчики мобильных 

устройств, средства биометрической аутентификации. 

История развития компьютеров и программного обеспечения. Поколения 

компьютеров. Современные тенденции развития компьютеров. Суперкомпьютеры. 

Параллельные вычисления. 

Персональный компьютер. Процессор и его характеристики (тактовая частота, 

разрядность). Оперативная память. Долговременная память. Устройства ввода и вывода. 

Объѐм хранимых данных (оперативная память компьютера, жѐсткий и твердотельный 

диск, постоянная память смартфона) и скорость доступа для различных видов носителей. 

Техника безопасности и правила работы на компьютере. 

Программы и данные. 

Программное обеспечение компьютера. Прикладное программное обеспечение. 

Системное программное обеспечение. Системы программирования. Правовая охрана 

программ и данных. Бесплатные и условно-бесплатные программы. Свободное 

программное обеспечение. 

Файлы и папки (каталоги). Принципы построения файловых систем. Полное имя 

файла (папки). Путь к файлу (папке). Работа с файлами и каталогами средствами 

операционной системы: создание, копирование, перемещение, переименование и удаление 

файлов и папок (каталогов). Типы файлов. Свойства файлов. Характерные размеры 

файлов различных типов (страница текста, электронная книга, фотография, запись песни, 

видеоклип, полнометражный фильм). Архивация данных. Использование программ-

архиваторов. Файловый менеджер. Поиск файлов средствами операционной системы. 

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Программы для защиты 

от вирусов. 

Компьютерные сети. 

Объединение компьютеров в сеть. Сеть Интернет. Веб-страница, веб-сайт. 

Структура адресов веб-ресурсов. Браузер. Поисковые системы. Поиск информации по 

ключевым словам и по изображению. Достоверность информации, полученной из 

Интернета. 

Современные сервисы интернет-коммуникаций. 

Сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе в 

Интернете. Стратегии безопасного поведения в Интернете. 

Теоретические основы информатики. 

Информация и информационные процессы. 

Информация – одно из основных понятий современной науки. 

Информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком, и 

информация как данные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой. 

Дискретность данных. Возможность описания непрерывных объектов и процессов 



с помощью дискретных данных. 

Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием 

и передачей данных. 

Представление информации 

Символ. Алфавит. Мощность алфавита. Разнообразие языков и алфавитов. 

Естественные и формальные языки. Алфавит текстов на русском языке. Двоичный 

алфавит. Количество всевозможных слов (кодовых комбинаций) фиксированной длины в 

двоичном алфавите. Преобразование любого алфавита к двоичному. Количество 

различных слов фиксированной длины в алфавите определѐнной мощности. 

Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом 

алфавите, кодовая таблица, декодирование. 

Двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном 

алфавите. 

Информационный объѐм данных. Бит – минимальная единица количества 

информации – двоичный разряд. Единицы измерения информационного объѐма данных. 

Бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. 

Скорость передачи данных. Единицы скорости передачи данных. 

Кодирование текстов. Равномерный код. Неравномерный код. Кодировка ASCII. 

Восьмибитные кодировки. Понятие о кодировках UNICODE. Декодирование сообщений с 

использованием равномерного и неравномерного кода. Информационный объѐм текста. 

Искажение информации при передаче. 

Общее представление о цифровом представлении аудиовизуальных и других 

непрерывных данных. 

Кодирование цвета. Цветовые модели. Модель RGB. Глубина кодирования. 

Палитра. 

Растровое и векторное представление изображений. Пиксель. Оценка 

информационного объѐма графических данных для растрового изображения. 

Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество каналов записи. 

Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением 

звуковых файлов. 

Информационные технологии. 

Текстовые документы. 

Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, 

символ). 

Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования 

текстов. Правила набора текста. Редактирование текста. Свойства символов. Шрифт. 

Типы шрифтов (рубленые, с засечками, моноширинные). Полужирное и курсивное 

начертание. Свойства абзацев: границы, абзацный отступ, интервал, выравнивание. 

Параметры страницы. Стилевое форматирование. 

Структурирование информации с помощью списков и таблиц. Многоуровневые 

списки. Добавление таблиц в текстовые документы. 

Вставка изображений в текстовые документы. Обтекание изображений текстом. 

Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, 

ссылок и других элементов. 

Проверка правописания. Расстановка переносов. Голосовой ввод текста. 

Оптическое распознавание текста. Компьютерный перевод. Использование сервисов 



Интернете для обработки текста. 

Компьютерная графика. 

Знакомство с графическими редакторами. Растровые рисунки. Использование 

графических примитивов. 

Операции редактирования графических объектов, в том числе цифровых 

фотографий: изменение размера, обрезка, поворот, отражение, работа с областями 

(выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности. 

Векторная графика. Создание векторных рисунков встроенными средствами 

текстового процессора или других программ (приложений). Добавление векторных 

рисунков в документы. 

Мультимедийные презентации. 

Подготовка мультимедийных презентаций. Слайд. Добавление на слайд текста и 

изображений. Работа с несколькими слайдами. 

Добавление на слайд аудиовизуальных данных. Анимация. Гиперссылки. 

8 класс 

Теоретические основы информатики. 

Системы счисления. 

Непозиционные и позиционные системы счисления. Алфавит. Основание. 

Развѐрнутая форма записи числа. Перевод в десятичную систему чисел, записанных в 

других системах счисления. 

Римская система счисления. 

Двоичная система счисления. Перевод целых чисел в пределах от 0 до 1024 в 

двоичную систему счисления. Восьмеричная система счисления. Перевод чисел из 

восьмеричной системы в двоичную и десятичную системы и обратно. Шестнадцатеричная 

система счисления. Перевод чисел из шестнадцатеричной системы в двоичную, 

восьмеричную и десятичную системы и обратно. 

Арифметические операции в двоичной системе счисления. 

Элементы математической логики. 

Логические высказывания. Логические значения высказываний. Элементарные и 

составные высказывания. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое 

умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). 

Приоритет логических операций. Определение истинности составного высказывания, если 

известны значения истинности входящих в него элементарных высказываний. Логические 

выражения. Правила записи логических выражений. Построение таблиц истинности 

логических выражений. 

Логические элементы. Знакомство с логическими основами компьютера. 

Алгоритмы и программирование. 

Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические конструкции. 

Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Алгоритм как план управления 

исполнителем. 

Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма (словесный, в виде блок-схемы, 

программа). 

Алгоритмические конструкции. Конструкция «следование». Линейный алгоритм. 

Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть зависимость 

последовательности выполняемых действий от исходных данных. 

Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Выполнение и невыполнение 



условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. 

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием 

выполнения, с переменной цикла. 

Разработка для формального исполнителя алгоритма, приводящего к требуемому 

результату при конкретных исходных данных. Разработка несложных алгоритмов с 

использованием циклов и ветвлений для управления формальными исполнителями, 

такими как Робот, Черепашка, Чертѐжник. Выполнение алгоритмов вручную и на 

компьютере. Синтаксические и логические ошибки. Отказы. 

Язык программирования. 

Язык программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный 

Алгоритмический Язык). 

Система программирования: редактор текста программ, транслятор, отладчик. 

Переменная: тип, имя, значение. Целые, вещественные и символьные переменные. 

Оператор присваивания. Арифметические выражения и порядок их вычисления. 

Операции с целыми числами: целочисленное деление, остаток от деления. 

Ветвления. Составные условия (запись логических выражений на изучаемом языке 

программирования). Нахождение минимума и максимума из двух, трѐх и четырѐх чисел. 

Решение квадратного уравнения, имеющего вещественные корни. 

Диалоговая отладка программ: пошаговое выполнение, просмотр значений 

величин, отладочный вывод, выбор точки останова. 

Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения наибольшего общего 

делителя двух натуральных чисел. Разбиение записи натурального числа в позиционной 

системе с основанием, меньшим или равным 10, на отдельные цифры.  

Цикл с переменной. Алгоритмы проверки делимости одного целого числа на 

другое, проверки натурального числа на простоту. 

Обработка символьных данных. Символьные (строковые) переменные. 

Посимвольная обработка строк. Подсчѐт частоты появления символа в строке. 

Встроенные функции для обработки строк. 

Анализ алгоритмов. 

Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве 

входных данных, определение возможных входных данных, приводящих к данному 

результату. 

9 класс 

Цифровая грамотность. 

Глобальная сеть Интернет и стратегии безопасного поведения в ней. 

Глобальная сеть Интернет. IP-адреса узлов. Сетевое хранение данных. Методы 

индивидуального и коллективного размещения новой информации в Интернете. Большие 

данные (интернет-данные, в частности данные социальных сетей). 

Понятие об информационной безопасности. Угрозы информационной безопасности 

при работе в глобальной сети и методы противодействия им. Правила безопасной 

аутентификации. Защита личной информации в Интернете. Безопасные стратегии 

поведения в Интернете. Предупреждение вовлечения в деструктивные и криминальные 

формы сетевой активности (кибербуллинг, фишинг и другие формы). 

Работа в информационном пространстве. 

Виды деятельности в Интернете. интернет-сервисы: коммуникационные сервисы 

(почтовая служба, видео-конференц-связь и другие), справочные службы (карты, 



расписания и другие), поисковые службы, службы обновления программного обеспечения 

и другие службы. Сервисы государственных услуг. Облачные хранилища данных. 

Средства совместной разработки документов (онлайн-офисы). Программное обеспечение 

как веб-сервис: онлайновые текстовые и графические редакторы, среды разработки 

программ. 

Теоретические основы информатики. 

Моделирование как метод познания. 

Модель. Задачи, решаемые с помощью моделирования. Классификации моделей. 

Материальные (натурные) и информационные модели. Непрерывные и дискретные 

модели. Имитационные модели. Игровые модели. Оценка соответствия модели 

моделируемому объекту и целям моделирования.  

Табличные модели. Таблица как представление отношения. 

Базы данных. Отбор в таблице строк, удовлетворяющих заданному условию. 

Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. Длина 

(вес) ребра. Весовая матрица графа. Длина пути между вершинами графа. Поиск 

оптимального пути в графе. Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в 

ориентированном графе. Вычисление количества путей в направленном ациклическом 

графе. 

Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева. Высота дерева. 

Поддерево. Примеры использования деревьев. Перебор вариантов с помощью дерева. 

Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического 

(компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и 

от словесного (литературного) описания объекта. 

Этапы компьютерного моделирования: постановка задачи, построение 

математической модели, программная реализация, тестирование, проведение 

компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели. 

Алгоритмы и программирование. 

Разработка алгоритмов и программ. 

Разбиение задачи на подзадачи. Составление алгоритмов и программ с 

использованием ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для управления 

исполнителем Робот или другими исполнителями, такими как Черепашка, Чертѐжник и 

другими. 

Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Составление и отладка 

программ, реализующих типовые алгоритмы обработки одномерных числовых массивов, 

на одном из языков программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный 

Алгоритмический Язык): заполнение числового массива случайными числами, в 

соответствии с формулой или путѐм ввода чисел, нахождение суммы элементов массива, 

линейный поиск заданного значения в массиве, подсчѐт элементов массива, 

удовлетворяющих заданному условию, нахождение минимального (максимального) 

элемента массива. Сортировка массива. 

Обработка потока данных: вычисление количества, суммы, среднего 

арифметического, минимального и максимального значения элементов 

последовательности, удовлетворяющих заданному условию. 

Управление. 

Управление. Сигнал. Обратная связь. Получение сигналов от цифровых датчиков 

(касания, расстояния, света, звука и другого). Примеры использования принципа обратной 



связи в системах управления техническими устройствами с помощью датчиков, в том 

числе в робототехнике. 

Примеры роботизированных систем (система управления движением в 

транспортной системе, сварочная линия автозавода, автоматизированное управление 

отопления дома, автономная система управления транспортным средством и другие 

системы). 

Информационные технологии. 

Электронные таблицы. 

Понятие об электронных таблицах. Типы данных в ячейках электронной таблицы. 

Редактирование и форматирование таблиц. Встроенные функции для поиска максимума, 

минимума, суммы и среднего арифметического. Сортировка данных в выделенном 

диапазоне. Построение диаграмм (гистограмма, круговая диаграмма, точечная 

диаграмма). Выбор типа диаграммы. 

Преобразование формул при копировании. Относительная, абсолютная и 

смешанная адресация. 

Условные вычисления в электронных таблицах. Суммирование и подсчѐт значений, 

отвечающих заданному условию. Обработка больших наборов данных. Численное 

моделирование в электронных таблицах. 

Информационные технологии в современном обществе. 

Роль информационных технологий в развитии экономики мира, страны, региона. 

Открытые образовательные ресурсы. 

Профессии, связанные с информатикой и информационными технологиями: веб-

дизайнер, программист, разработчик мобильных приложений, тестировщик, архитектор 

программного обеспечения, специалист по анализу данных, системный администратор. 

2. ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  

Изучение информатики на уровне основного общего образования направлено на 

достижение обучающимися личностных, метапредметных и предметных результатов 

освоения содержания учебного предмета. 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, 

развития и социализации обучающихся средствами учебного предмета. 

В результате изучения информатики на уровне основного общего образования у 

обучающегося будут сформированы следующие личностные результаты в части: 

1) патриотического воспитания: 

ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 

наследию, понимание значения информатики как науки в жизни современного общества, 

владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях 

в области информатики и информационных технологий, заинтересованность в научных 

знаниях о цифровой трансформации современного общества; 

2) духовно-нравственного воспитания: 

ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора, 

готовность оценивать своѐ поведение и поступки, а также поведение и поступки других 

людей с позиции нравственных и правовых норм с учѐтом осознания последствий 

поступков, активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в Интернете;  

3) гражданского воспитания: 

представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 

коллективе, в том числе в социальных сообществах, соблюдение правил безопасности, в 



том числе навыков безопасного поведения в Интернет-среде, готовность к разнообразной 

совместной деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании 

учебных проектов, стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой 

учебной деятельности, готовность оценивать своѐ поведение и поступки своих товарищей 

с позиции нравственных и правовых норм с учѐтом осознания последствий поступков; 

4) ценностей научного познания: 

сформированность мировоззренческих представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих 

современному уровню развития науки и общественной практики и составляющих базовую 

основу для понимания сущности научной картины мира; 

интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность и способность к 

самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 

овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути 

достижения индивидуального и коллективного благополучия; 

сформированность информационной культуры, в том числе навыков 

самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными 

средствами информационных технологий, а также умения самостоятельно определять 

цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учѐбе и 

познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной 

деятельности; 

5) формирования культуры здоровья: 

осознание ценности жизни, ответственное отношение к своему здоровью, 

установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счѐт освоения и соблюдения 

требований безопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных 

технологий; 

6) трудового воспитания: 

интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными 

технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического 

прогресса; 

осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и 

жизненных планов с учѐтом личных и общественных интересов и потребностей; 

7) экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в 

том числе с учѐтом возможностей информационных и коммуникационных технологий; 

8) адаптации обучающегося к изменяющимся условиям социальной и природной 

среды: 

освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 

соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного 

поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих 

в виртуальном пространстве. 

Метапредметные результаты освоения программы по информатике отражают 

овладение универсальными учебными действиями – познавательными, 

коммуникативными, регулятивными. 

Овладение универсальными учебными познавательными действиями: 



1) базовые логические действия: 

умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, проводить 

умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы 

для решения учебных и познавательных задач; 

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько 

вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учѐтом самостоятельно 

выделенных критериев). 

2) базовые исследовательские действия: 

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным 

состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе 

исследования; 

прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 

последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об 

их развитии в новых условиях и контекстах. 

3) работа с информацией: 

выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной 

задачи; 

применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе 

информации или данных из источников с учѐтом предложенной учебной задачи и 

заданных критериев; 

выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию 

различных видов и форм представления; 

самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и 

иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой и 

их комбинациями; 

оценивать надѐжность информации по критериям, предложенным учителем или 

сформулированным самостоятельно; 

эффективно запоминать и систематизировать информацию. 

Овладение универсальными учебными коммуникативными действиями: 

1) общение: 

сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживать различие и сходство позиций; 

публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования, проекта); 

самостоятельно выбирать формат выступления с учѐтом задач презентации и 

особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с 

использованием иллюстративных материалов. 

2) совместная деятельность (сотрудничество): 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при 

решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, 

передаче, формализации информации, коллективно строить действия по еѐ достижению: 



распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, 

достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои действия 

с другими членами команды; 

оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по 

критериям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 

достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к 

предоставлению отчѐта перед группой. 

Овладение универсальными учебными регулятивными действиями: 

1) самоорганизация: 

выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное 

принятие решений, принятие решений в группе); 

самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать 

способ решения учебной задачи с учѐтом имеющихся ресурсов и собственных 

возможностей, аргументировать предлагаемые варианты решений; 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учѐтом получения новых знаний об изучаемом 

объекте; 

проводить выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность 

за решение. 

2) самоконтроль (рефлексия): 

владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

давать оценку ситуации и предлагать план еѐ изменения; 

учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной 

деятельности, давать оценку приобретѐнному опыту, уметь находить позитивное в 

произошедшей ситуации; 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся 

ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

оценивать соответствие результата цели и условиям. 

3) эмоциональный интеллект: 

ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого. 

4) принятие себя и других: 

осознавать невозможность контролировать всѐ вокруг даже в условиях открытого 

доступа к любым объѐмам информации. 

Предметные результаты освоения программы по информатике на уровне основного 

общего образования. 

К концу обучения в 7 классе у обучающегося будут сформированы умения: 

пояснять на примерах смысл понятий «информация», «информационный процесс», 

«обработка информации», «хранение информации», «передача информации»; 

кодировать и декодировать сообщения по заданным правилам, демонстрировать 

понимание основных принципов кодирования информации различной природы 

(текстовой, графической, аудио); 



сравнивать длины сообщений, записанных в различных алфавитах, оперировать 

единицами измерения информационного объѐма и скорости передачи данных; 

оценивать и сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и 

видеофайлов; 

приводить примеры современных устройств хранения и передачи информации, 

сравнивать их количественные характеристики; 

выделять основные этапы в истории и понимать тенденции развития компьютеров 

и программного обеспечения; 

получать и использовать информацию о характеристиках персонального 

компьютера и его основных элементах (процессор, оперативная память, долговременная 

память, устройства ввода-вывода); 

соотносить характеристики компьютера с задачами, решаемыми с его помощью; 

ориентироваться в иерархической структуре файловой системы (записывать полное 

имя файла (каталога), путь к файлу (каталогу) по имеющемуся описанию файловой 

структуры некоторого информационного носителя); 

работать с файловой системой персонального компьютера с использованием 

графического интерфейса, а именно: создавать, копировать, перемещать, 

переименовывать, удалять и архивировать файлы и каталоги, использовать антивирусную 

программу; 

представлять результаты своей деятельности в виде структурированных 

иллюстрированных документов, мультимедийных презентаций; 

искать информацию в Интернете (в том числе по ключевым словам, по 

изображению), критически относиться к найденной информации, осознавая опасность для 

личности и общества распространения вредоносной информации, в том числе 

экстремистского и террористического характера; 

понимать структуру адресов веб-ресурсов; 

использовать современные сервисы интернет-коммуникаций; 

соблюдать требования безопасной эксплуатации технических средств 

информационных и коммуникационных технологий, соблюдать сетевой этикет, базовые 

нормы информационной этики и права при работе с приложениями на любых устройствах 

и в Интернете, выбирать безопасные стратегии поведения в сети; 

применять методы профилактики негативного влияния средств информационных и 

коммуникационных технологий на здоровье пользователя. 

К концу обучения в 8 классе у обучающегося будут сформированы умения: 

пояснять на примерах различия между позиционными и непозиционными 

системами счисления; 

записывать и сравнивать целые числа от 0 до 1024 в различных позиционных 

системах счисления (с основаниями 2, 8, 16), выполнять арифметические операции над 

ними; 

раскрывать смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «логическое 

выражение»; 

записывать логические выражения с использованием дизъюнкции, конъюнкции и 

отрицания, определять истинность логических выражений, если известны значения 

истинности входящих в него переменных, строить таблицы истинности для логических 

выражений; 

раскрывать смысл понятий «исполнитель», «алгоритм», «программа», понимая 



разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

описывать алгоритм решения задачи различными способами, в том числе в виде 

блок-схемы; 

составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные алгоритмы с 

использованием ветвлений и циклов для управления исполнителями, такими, как «Робот», 

«Черепашка», «Чертѐжник»; 

использовать константы и переменные различных типов (числовых, логических, 

символьных), а также содержащие их выражения, использовать оператор присваивания; 

использовать при разработке программ логические значения, операции и 

выражения с ними; 

анализировать предложенные алгоритмы, в том числе определять, какие 

результаты возможны при заданном множестве исходных значений; 

создавать и отлаживать программы на одном из языков программирования (Python, 

C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык), реализующие несложные 

алгоритмы обработки числовых данных с использованием циклов и ветвлений, в том 

числе реализующие проверку делимости одного целого числа на другое, проверку 

натурального числа на простоту, выделения цифр из натурального числа. 

К концу обучения в 9 классе у обучающегося будут сформированы умения: 

разбивать задачи на подзадачи, составлять, выполнять вручную и на компьютере 

несложные алгоритмы с использованием ветвлений, циклов и вспомогательных 

алгоритмов для управления исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертѐжник; 

составлять и отлаживать программы, реализующие типовые алгоритмы обработки 

числовых последовательностей или одномерных числовых массивов (поиск максимумов, 

минимумов, суммы или количества элементов с заданными свойствами) на одном из 

языков программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический 

Язык); 

раскрывать смысл понятий «модель», «моделирование», определять виды моделей, 

оценивать соответствие модели моделируемому объекту и целям моделирования; 

использовать графы и деревья для моделирования систем сетевой и иерархической 

структуры, находить кратчайший путь в графе; 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей 

(таблицы, схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих программных 

средств обработки данных; 

использовать электронные таблицы для обработки, анализа и визуализации 

числовых данных, в том числе с выделением диапазона таблицы и упорядочиванием 

(сортировкой) его элементов; 

создавать и применять в электронных таблицах формулы для расчѐтов с 

использованием встроенных арифметических функций (суммирование и подсчѐт 

значений, отвечающих заданному условию, среднее арифметическое, поиск 

максимального и минимального значения), абсолютной, относительной, смешанной 

адресации; 

использовать электронные таблицы для численного моделирования в простых 

задачах из разных предметных областей; 

использовать современные интернет-сервисы (в том числе коммуникационные 

сервисы, облачные хранилища данных, онлайн-программы (текстовые и графические 

редакторы, среды разработки)) в учебной и повседневной деятельности; 



приводить примеры использования геоинформационных сервисов, сервисов 

государственных услуг, образовательных сервисов Интернета в учебной и повседневной 

деятельности; 

использовать различные средства защиты от вредоносного программного 

обеспечения, защищать персональную информацию от несанкционированного доступа и 

его последствий (разглашения, подмены, утраты данных) с учѐтом основных 

технологических и социально-психологических аспектов использования сети Интернет 

(сетевая анонимность, цифровой след, аутентичность субъектов и ресурсов, опасность 

вредоносного кода); 

распознавать попытки и предупреждать вовлечение себя и окружающих в 

деструктивные и криминальные формы сетевой активности (в том числе кибербуллинг, 

фишинг). 



3. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

7 КЛАСС 

№ 

п/п 

Наименование разделов и тем программы Количество часов Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы Всего Контрольные 

работы 

Практические 

работы 

Раздел 1. Цифровая грамотность 

1.1 Компьютер – универсальное устройство обработки 

данных 

2 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41646e 

1.2 Программы и данные 4 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41646e 

1.3 Компьютерные сети 2 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41646e 

Итого по разделу 8 0 0  

Раздел 2. Теоретические основы информатики 

2.1 Информация и информационные процессы 2 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41646e 

2.2 Представление информации 9 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41646e 

Итого по разделу 11 0 0  

Раздел 3. Информационные технологии 

3.1 Текстовые документы 6 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41646e 

3.2 Компьютерная графика 4 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41646e 

3.3 Мультимедийные презентации 3 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41646e 

Итого по разделу 13 0   

Резервное время 2 2 0  

https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e


ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34 2 0  

8 КЛАСС 

№ 

п/п 

Наименование разделов и тем программы Количество часов Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы Всего Контрольные 

работы 

Практические 

работы 

Раздел 1. Теоретические основы информатики  

1.1 Системы счисления 6 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f418516 

1.2 Элементы математической логики 6 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f418516 

Итого по разделу 12 0 0  

Раздел 2. Алгоритмы и программирование 

2.1 Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические 

конструкции  

10 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f418516 

2.2 Язык программирования 9 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f418516 

2.3 Анализ алгоритмов 2 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f418516 

Итого по разделу 21 0 0  

Резервное время 1 1 0  

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34 1 0  

 

9 КЛАСС 

№ 

п/п 

Наименование разделов и тем программы Количество часов Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы Всего Контрольные 

работы 

Практические 

работы 

Раздел 1. Цифровая грамотность 

1.1 Глобальная сеть Интернет и стратегии безопасного 2 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f418516
https://m.edsoo.ru/7f418516
https://m.edsoo.ru/7f418516
https://m.edsoo.ru/7f418516


поведения в ней https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

1.2 Работа в информационном пространстве 3 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Итого по разделу 5 0 0  

Раздел 2. Теоретические основы информатики  

2.1 Моделирование как метод познания 8 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Итого по разделу 8 0 0  

Раздел 3. Алгоритмы и программирование 

3.1 Разработка алгоритмов и программ 6 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

3.2 Управление 2 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Итого по разделу 8 0   

Раздел 4. Информационные технологии 

4.1 Электронные таблицы 10 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

4.2 Информационные технологии в современном обществе 1 0 0 Библиотека ЦОК 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Итого по разделу 11 1 0  

Резервное время 2 2 0  

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34 3 0  

 

  

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0


4. ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

7 КЛАСС 

№ 

п/п 
 

Тема урока 
 

Количество часов Дата 

изучения 
 

Электронные 

цифровые 

образователь

ные ресурсы 
 

Всего  
 

Контро

льные 

работы  
 

Практ

ически

е 

работ

ы  
 

1.  Стартовая контрольная работа.  1 1 0 3.09 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

2.  Цифровая грамотность. Компьютер – 

универсальное устройство обработки 

данных. Компьютер – универсальное 

вычислительное устройство, 

работающее по программе. Типы 

компьютеров: персональные 

компьютеры, встроенные компьютеры, 

суперкомпьютеры. Мобильные 

устройства. Основные компоненты 

компьютера и их назначение. 

Процессор. Оперативная и 

долговременная память. Устройства 

ввода и вывода. Сенсорный ввод, 

датчики мобильных устройств, 

средства биометрической 

аутентификации. История развития 

компьютеров и программного 

обеспечения. Поколения компьютеров. 

Современные тенденции развития 

компьютеров. Суперкомпьютеры. 

Параллельные вычисления. 

1 0 0 10.09  

3.  Параллельные вычисления. 

Персональный компьютер. Процессор 

и его характеристики (тактовая 

частота, разрядность). Оперативная 

память. Долговременная память. 

Устройства ввода и вывода. Объѐм 

хранимых данных (оперативная 

память компьютера, жѐсткий и 

твердотельный диск, постоянная 

память смартфона) и скорость доступа 

для различных видов носителей. 

Техника безопасности и правила 

работы на компьютере. 

1 0 0 17.09 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

4.  Программы и данные. Программное 

обеспечение компьютера. Прикладное 

программное обеспечение. Системное 

программное обеспечение. Системы 

программирования. Правовая охрана 

программ и данных. Бесплатные и 

условно-бесплатные программы. 

1 0 0 24.09 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e


Свободное программное обеспечение. 

5.  Файлы и папки (каталоги). Принципы 

построения файловых систем. Полное 

имя файла (папки). Путь к файлу 

(папке). Работа с файлами и 

каталогами средствами операционной 

системы: создание, копирование, 

перемещение, переименование и 

удаление файлов и папок (каталогов). 

1 0 0 1.10 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

6.  Типы файлов. Свойства файлов. 

Характерные размеры файлов 

различных типов (страница текста, 

электронная книга, фотография, запись 

песни, видеоклип, полнометражный 

фильм). Архивация данных. 

Использование программ-архиваторов. 

Файловый менеджер. Поиск файлов 

средствами операционной системы. 

1 0 0 8.10 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

7.  Компьютерные вирусы и другие 

вредоносные программы. Программы 

для защиты от вирусов 

1 0 0 15.10 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

8.  Компьютерные сети. Объединение 

компьютеров в сеть. Сеть Интернет. 

Веб-страница, веб-сайт. Структура 

адресов веб-ресурсов. Браузер. 

Поисковые системы. Поиск 

информации по ключевым словам и по 

изображению. Достоверность 

информации, полученной из 

Интернета. 

1 0 0 22.10 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

9.  Современные сервисы интернет-

коммуникаций. 

Сетевой этикет, базовые нормы 

информационной этики и права при 

работе в Интернете. Стратегии 

безопасного поведения в Интернете. 

1 0 0 5.11 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

10.  Теоретические основы информатики. 

Информация и информационные 

процессы. Информация – одно из 

основных понятий современной науки. 

Информация как сведения, 

предназначенные для восприятия 

человеком, и информация как данные, 

которые могут быть обработаны 

автоматизированной системой. 

Дискретность данных. Возможность 

описания непрерывных объектов и 

процессов с помощью дискретных 

данных. 

1 0 0 12.11 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

11.  Информационные процессы – 

процессы, связанные с хранением, 

преобразованием и передачей данных. 

1 0 0 19.11 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e


12.  Представление информации. Символ. 

Алфавит. Мощность алфавита. 

Разнообразие языков и алфавитов. 

Естественные и формальные языки. 

Алфавит текстов на русском языке. 

Двоичный алфавит. Количество 

всевозможных слов (кодовых 

комбинаций) фиксированной длины в 

двоичном алфавите. Преобразование 

любого алфавита к двоичному. 

Количество различных слов 

фиксированной длины в алфавите 

определѐнной мощности. 

1 0 0 26.11 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

13.  Кодирование символов одного 

алфавита с помощью кодовых слов в 

другом алфавите, кодовая таблица, 

декодирование.  

1 0 0 3.12 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

14.  Двоичный код. Представление данных 

в компьютере как текстов в двоичном 

алфавите. 

1 0 0 10.12 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

15.  Информационный объѐм данных. Бит 

– минимальная единица количества 

информации – двоичный разряд. 

Единицы измерения информационного 

объѐма данных. Бит, байт, килобайт, 

мегабайт, гигабайт. 

1 0 0 17.12 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

16.  Скорость передачи данных. Единицы 

скорости передачи данных. 

1 0 0 24.12 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

17.  Кодирование текстов. Равномерный 

код. Неравномерный код. Кодировка 

ASCII. Восьмибитные кодировки. 

Понятие о кодировках UNICODE. 

Декодирование сообщений с 

использованием равномерного и 

неравномерного кода. 

Информационный объѐм текста. 

1 0 0 14.01 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

18.  Искажение информации при передаче. 

Общее представление о цифровом 

представлении аудиовизуальных и 

других непрерывных данных. 

1 0 0 21.01 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

19.  Кодирование цвета. Цветовые модели. 

Модель RGB. Глубина кодирования. 

Палитра. Растровое и векторное 

представление изображений. Пиксель. 

Оценка информационного объѐма 

графических данных для растрового 

изображения. 

1 0 0 28.01 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

20.  Кодирование звука. Разрядность и 

частота записи. Количество каналов 

записи. Оценка количественных 

параметров, связанных с 

представлением и хранением звуковых 

1 0 0 4.02 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e


файлов 

21.  Информационные технологии. 

Текстовые документы. Текстовые 

документы и их структурные элементы 

(страница, абзац, строка, слово, 

символ). 

Текстовый процессор – инструмент 

создания, редактирования и 

форматирования текстов. Правила 

набора текста. Редактирование текста. 

Свойства символов. Шрифт. Типы 

шрифтов (рубленые, с засечками, 

моноширинные). Полужирное и 

курсивное начертание. 

1 0 0 11.02 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

22.  Свойства абзацев: границы, абзацный 

отступ, интервал, выравнивание.  

1 0 0 18.02 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

23.  Параметры страницы. Стилевое 

форматирование. 

1 0 0 25.02 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

24.  Структурирование информации с 

помощью списков и таблиц. 

Многоуровневые списки. Добавление 

таблиц в текстовые документы. 

1 0 0 4.03 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

25.  Вставка изображений в текстовые 

документы. Обтекание изображений 

текстом. Включение в текстовый 

документ диаграмм, формул, 

нумерации страниц, колонтитулов, 

ссылок и других элементов.  

1 0 0 11.03 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

26.  Проверка правописания. Расстановка 

переносов. Голосовой ввод текста. 

Оптическое распознавание текста. 

Компьютерный перевод. 

Использование сервисов Интернете 

для обработки текста. 

1 0 0 18.03 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

27.  Компьютерная графика. Знакомство с 

графическими редакторами. Растровые 

рисунки. Использование графических 

примитивов. 

1 0 0 25.03 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

28.  Операции редактирования 

графических объектов, в том числе 

цифровых фотографий: изменение 

размера, обрезка, поворот, отражение, 

работа с областями (выделение, 

копирование, заливка цветом), 

коррекция цвета, яркости и 

контрастности. 

1 0 0 8.04 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

29.  Векторная графика. Создание 

векторных рисунков встроенными 

средствами текстового процессора или 

других программ (приложений).  

1 0 0 15.04 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

30.  Добавление векторных рисунков в 

документы. 

1 0 0 22.04 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
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https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e


31.  Мультимедийные презентации. 

Подготовка мультимедийных 

презентаций. Слайд. Добавление на 

слайд текста и изображений.  

1 0 0 29.04 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

32.  Работа с несколькими слайдами.  1 0 0 6.05 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

33.  Промежуточная аттестация. Итоговая 

контрольная работа  

 

1 1 0 13.05 https://m.edsoo

.ru/7f41646e 

34.  Добавление на слайд аудиовизуальных 

данных. Анимация. Гиперссылки. 

1 0 0 20.05  

 

 

8 класс 

№ 

п/п 
 

Тема урока 
 

Количество часов Дата 

изучен

ия 

Электронные 

цифровые 

образователь

ные ресурсы 
 

Всего  
 

Контр

ольны

е 

работ

ы  
 

Практ

ически

е 

работ

ы  
 

8ав 8б 

1.  Теоретические основы информатики. 

Системы счисления. Непозиционные и 

позиционные системы счисления. 

Алфавит. Основание. Развѐрнутая 

форма записи числа. 

1 0 0 3.0

9 

5.0

9 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

2.  Перевод в десятичную систему чисел, 

записанных в других системах 

счисления. 

1 0 0 10.

09 

12.

09 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

3.  Римская система счисления. Двоичная 

система счисления. Перевод целых 

чисел в пределах от 0 до 1024 в 

двоичную систему счисления. 

1 0 0 17.

09 

19.

09 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

4.  Восьмеричная система счисления. 

Перевод чисел из восьмеричной 

системы в двоичную и десятичную 

системы и обратно. 

1 0 0 24.

09 

26.

09 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

5.  Шестнадцатеричная система 

счисления. Перевод чисел из 

шестнадцатеричной системы в 

двоичную, восьмеричную и 

десятичную системы и обратно. 

1 0 0 1.1

0 

3.1

0 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

6.  Арифметические операции в двоичной 

системе счисления. 

1 0 0 8.1

0 

10.

10 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

7.  Элементы математической логики. 

Логические высказывания. Логические 

значения высказываний. 

Элементарные и составные 

высказывания. 

1 0 0 15.

10 

17.

10 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e
https://m.edsoo.ru/7f41646e


8.  Логические операции: «и» 

(конъюнкция, логическое умножение), 

«или» (дизъюнкция, логическое 

сложение), «не» (логическое 

отрицание). Приоритет логических 

операций. 

1 0 0 22.

10 

24.

10 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

9.  Определение истинности составного 

высказывания, если известны значения 

истинности входящих в него 

элементарных высказываний. 

1 0 0 5.1

1 

7.1

1 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

10.  Логические выражения. Правила 

записи логических выражений. 

1 0 0 12.

11 

14.

11 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

11.  Построение таблиц истинности 

логических выражений. 

1 0 0 19.

11 

21.

11 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

12.  Построение таблиц истинности 

логических выражений. Логические 

элементы. Знакомство с логическими 

основами компьютера. 

1 0 0 26.

11 

28.

11 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

13.  Исполнители и алгоритмы. 

Алгоритмические конструкции. 

Понятие алгоритма. Исполнители 

алгоритмов. Алгоритм как план 

управления исполнителем. Свойства 

алгоритма. 

1 0 0 3.1

2 

5.1

2 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

14.  Способы записи алгоритма 

(словесный, в виде блок-схемы, 

программа). 

1 0 0 10.

12 

12.

12 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

15.  Алгоритмические конструкции. 

Конструкция «следование». Линейный 

алгоритм. Ограниченность линейных 

алгоритмов: невозможность 

предусмотреть зависимость 

последовательности выполняемых 

действий от исходных данных. 

1 0 0 17.

12 

19.

12 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

16.  Конструкция «ветвление»: полная и 

неполная формы. Выполнение и 

невыполнение условия (истинность и 

ложность высказывания). Простые и 

составные условия. 

1 0 0 24.

12 

26.

12 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

17.  Конструкция «повторения»: циклы с 

заданным числом повторений, с 

условием выполнения, с переменной 

цикла. 

1 0 0 14.

01 

9.0

1 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

18.  Разработка для формального 

исполнителя алгоритма, приводящего 

к требуемому результату при 

конкретных исходных данных. 

1 0 0 21.

01 

16.

01 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

19.  Разработка несложных алгоритмов с 

использованием циклов и ветвлений 

для управления формальными 

исполнителями, такими как Робот, 

Черепашка, Чертѐжник. Выполнение 

1 0 0 28.

01 

23.

01 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 



алгоритмов вручную и на компьютере. 

20.  Разработка несложных алгоритмов с 

использованием циклов и ветвлений 

для управления формальными 

исполнителями, такими как Робот, 

Черепашка, Чертѐжник. Выполнение 

алгоритмов вручную и на компьютере. 

   4.0

2 

30.

01 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

21.  Разработка несложных алгоритмов с 

использованием циклов и ветвлений 

для управления формальными 

исполнителями, такими как Робот, 

Черепашка, Чертѐжник. Выполнение 

алгоритмов вручную и на компьютере. 

1 0 0 11.

02 

6.0

2 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

22.  Синтаксические и логические ошибки. 

Отказы. 

1 0 0 18.

02 

13.

02 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

23.  Язык программирования (Python, C++, 

Паскаль, Java, C#, Школьный 

Алгоритмический Язык). Система 

программирования: редактор текста 

программ, транслятор, отладчик. 

1 0 0 25.

02 

20.

02 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

24.  Переменная: тип, имя, значение. 

Целые, вещественные и символьные 

переменные. 

1 0 0 4.0

3 

27.

02 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

25.  Оператор присваивания. 

Арифметические выражения и порядок 

их вычисления. 

1 0 0 11.

03 

6.0

3 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

26.  Операции с целыми числами: 

целочисленное деление, остаток от 

деления. 

1 0 0 18.

03 

13.

03 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

27.  Ветвления. Составные условия (запись 

логических выражений на изучаемом 

языке программирования). 

Нахождение минимума и максимума 

из двух, трѐх и четырѐх чисел. 

Решение квадратного уравнения, 

имеющего вещественные корни. 

1 0 0 25.

03 

20.

03 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

28.  Диалоговая отладка программ: 

пошаговое выполнение, просмотр 

значений величин, отладочный вывод, 

выбор точки останова. 

1 0 0 8.0

4 

10.

04 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

29.  Цикл с условием. Алгоритм Евклида 

для нахождения наибольшего общего 

делителя двух натуральных чисел. 

Разбиение записи натурального числа 

в позиционной системе с основанием, 

меньшим или равным 10, на отдельные 

цифры. 

1 0 0 15.

04 

17.

04 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

30.  Цикл с переменной. Алгоритмы 

проверки делимости одного целого 

числа на другое, проверки 

натурального числа на простоту. 

1 0 0 22.

04 

24.

04 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

31.  Обработка символьных данных. 1 0 0 29. 8.0 https://m.edsoo



Символьные (строковые) переменные. 

Посимвольная обработка строк. 

Подсчѐт частоты появления символа в 

строке. Встроенные функции для 

обработки строк. 

04 5 .ru/7f418516 

32.  Промежуточная аттестация. Итоговая 

контрольная работа  

1 1 0 6.0

5 

15.

05 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

33.  Анализ алгоритмов. Определение 

возможных результатов работы 

алгоритма при данном множестве 

входных данных, определение 

возможных входных данных, 

приводящих к данному результату. 

1 0 0 13.

05 

22.

05 

https://m.edsoo

.ru/7f418516 

34.  Анализ алгоритмов. Определение 

возможных результатов работы 

алгоритма при данном множестве 

входных данных, определение 

возможных входных данных, 

приводящих к данному результату. 

1 0 0 20.

05 

 https://m.edsoo

.ru/7f418516 
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1.  Цифровая грамотность. Глобальная 

сеть Интернет и стратегии 

безопасного поведения в ней. 

Глобальная сеть Интернет. IP-адреса 

узлов. Сетевое хранение данных. 

Методы индивидуального и 

коллективного размещения новой 

информации в Интернете. Большие 

данные (интернет-данные, в частности 

данные социальных сетей). 

1 0 0 5.09 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

2.  Понятие об информационной 

безопасности. Угрозы 

информационной безопасности при 

работе в глобальной сети и методы 

противодействия им. Правила 

безопасной аутентификации. Защита 

личной информации в Интернете. 

Безопасные стратегии поведения в 

Интернете. Предупреждение 

вовлечения в деструктивные и 

криминальные формы сетевой 

активности (кибербуллинг, фишинг и 

другие формы). 

1 0 0 12.09 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

3.  Работа в информационном 1 0 0 19.09 https://m.edsoo



пространстве. Виды деятельности в 

Интернете. интернет-сервисы: 

коммуникационные сервисы (почтовая 

служба, видео-конференц-связь и 

другие), справочные службы (карты, 

расписания и другие), поисковые 

службы, службы обновления 

программного обеспечения и другие 

службы. 

.ru/7f41a7d0 

4.  Сервисы государственных услуг. 

Облачные хранилища данных. 

Средства совместной разработки 

документов (онлайн-офисы). 

1 0 0 26.09 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

5.  Программное обеспечение как веб-

сервис: онлайновые текстовые и 

графические редакторы, среды 

разработки программ. 

1 0 0 3.10 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

6.  Теоретические основы информатики. 

Моделирование как метод познания. 

Модель. Задачи, решаемые с помощью 

моделирования. Классификации 

моделей. Материальные (натурные) и 

информационные модели. 

Непрерывные и дискретные модели. 

Имитационные модели. Игровые 

модели. Оценка соответствия модели 

моделируемому объекту и целям 

моделирования. 

1 0 0 10.10  

7.  Табличные модели. Таблица как 

представление отношения 

1 0 0 17.10 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

8.  Базы данных. Отбор в таблице строк, 

удовлетворяющих заданному условию 

1 0 0 24.10 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

9.  Граф. Вершина, ребро, путь. 

Ориентированные и 

неориентированные графы. Длина 

(вес) ребра. Весовая матрица графа. 

Длина пути между вершинами графа. 

Поиск оптимального пути в графе. 

Начальная вершина (источник) и 

конечная вершина (сток) в 

ориентированном графе. 

1 0 0 7.11 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

10.  Вычисление количества путей в 

направленном ациклическом графе. 

1 0 0 14.11 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

11.  Дерево. Корень, вершина (узел), лист, 

ребро (дуга) дерева. Высота дерева. 

Поддерево. Примеры использования 

деревьев. Перебор вариантов с 

помощью дерева 

1 0 0 21.11 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

12.  Понятие математической модели. 

Задачи, решаемые с помощью 

математического (компьютерного) 

моделирования. Отличие 

1 0 0 28.11 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 



математической модели от натурной 

модели и от словесного 

(литературного) описания объекта. 

13.  Этапы компьютерного моделирования: 

постановка задачи, построение 

математической модели, программная 

реализация, тестирование, проведение 

компьютерного эксперимента, анализ 

его результатов, уточнение модели. 

1 0 0 5.12 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

14.  Алгоритмы и программирование. 

Разработка алгоритмов и программ. 

Разбиение задачи на подзадачи. 

1 0 0 12 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

15.  Составление алгоритмов и программ с 

использованием ветвлений, циклов и 

вспомогательных алгоритмов для 

управления исполнителем Робот или 

другими исполнителями, такими как 

Черепашка, Чертѐжник и другими. 

1 0 0 19.12 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

16.  Табличные величины (массивы). 

Одномерные массивы. Составление и 

отладка программ, реализующих 

типовые алгоритмы обработки 

одномерных числовых массивов, на 

одном из языков программирования 

(Python, C++, Паскаль, Java, C#, 

Школьный Алгоритмический Язык): 

заполнение числового массива 

случайными числами, в соответствии с 

формулой или путѐм ввода чисел, 

нахождение суммы элементов массива, 

линейный поиск заданного значения в 

массиве, подсчѐт элементов массива, 

удовлетворяющих заданному условию, 

нахождение минимального 

(максимального) элемента массива. 

1 0 0 26.12 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

17.  Табличные величины (массивы). 

Одномерные массивы. Составление и 

отладка программ, реализующих 

типовые алгоритмы обработки 

одномерных числовых массивов, на 

одном из языков программирования 

(Python, C++, Паскаль, Java, C#, 

Школьный Алгоритмический Язык): 

заполнение числового массива 

случайными числами, в соответствии с 

формулой или путѐм ввода чисел, 

нахождение суммы элементов массива, 

линейный поиск заданного значения в 

массиве, подсчѐт элементов массива, 

удовлетворяющих заданному условию, 

нахождение минимального 

(максимального) элемента массива. 

1 0 0 9.01 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 



18.  Сортировка массива. 1 0 0 16.01 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

19.  Пробный экзамен в форме ОГЭ 1 1 0 23.01 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

20.  Обработка потока данных: вычисление 

количества, суммы, среднего 

арифметического, минимального и 

максимального значения элементов 

последовательности, 

удовлетворяющих заданному условию. 

1 0 0 30.01 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

21.  Управление. Сигнал. Обратная связь. 

Получение сигналов от цифровых 

датчиков (касания, расстояния, света, 

звука и другого). Примеры 

использования принципа обратной 

связи в системах управления 

техническими устройствами с 

помощью датчиков, в том числе в 

робототехнике. 

1 0 0 6.02 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

22.  Примеры роботизированных систем 

(система управления движением в 

транспортной системе, сварочная 

линия автозавода, автоматизированное 

управление отопления дома, 

автономная система управления 

транспортным средством и другие 

системы). 

1 0 0 13.02 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

23.  Информационные технологии. 

Электронные таблицы. Понятие об 

электронных таблицах. Типы данных в 

ячейках электронной таблицы. 

1 0 0 20.02 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

24.  Редактирование и форматирование 

таблиц. 

1 0 0 27.02 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

25.  Встроенные функции для поиска 

максимума, минимума, суммы и 

среднего арифметического. 

1 0 0 6.03 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

26.  Сортировка данных в выделенном 

диапазоне. 

1 0 0 13.03 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

27.  Построение диаграмм (гистограмма, 

круговая диаграмма, точечная 

диаграмма). Выбор типа диаграммы. 

1 0 0 20.03 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

28.  Преобразование формул при 

копировании. Относительная, 

абсолютная и смешанная адресация. 

1 0 0 10.04 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

29.  Условные вычисления в электронных 

таблицах. 

1 0 0 17.04 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

30.  Суммирование и подсчѐт значений, 

отвечающих заданному условию. 

1 0 0 24.04 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

31.  Обработка больших наборов данных. 1 0 0 8.05 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

32.  Промежуточная аттестация. Итоговая 

контрольная работа 

1 1 0 15.05 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 



33.  Численное моделирование в 

электронных таблицах. 

1 0 0 22.05 https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

34.  Информационные технологии в 

современном обществе. Роль 

информационных технологий в 

развитии экономики мира, страны, 

региона. Открытые образовательные 

ресурсы. Профессии, связанные с 

информатикой и информационными 

технологиями: веб-дизайнер, 

программист, разработчик мобильных 

приложений, тестировщик, архитектор 

программного обеспечения, 

специалист по анализу данных, 

системный администратор. 

1 0 0  https://m.edsoo

.ru/7f41a7d0 

 

 



 

 

5. ОЦЕНОЧНЫЕ И МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ 

Формы учета рабочей программы воспитания 

1. Установление доверительных отношений между педагогом и обучающимися, 

способствующих позитивному восприятию обучающимися требований и просьб 

учителя, привлечению их внимания к обсуждаемой на уроке информации, 

активизации их познавательной деятельности; 

2. Побуждение обучающихся соблюдать на уроке общепринятые нормы поведения, 

правила общения со старшими и сверстниками, принципы учебной дисциплины и 

самоорганизации; 

3. Привлечение внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых на 

уроках явлений, организация их работы с получаемой на уроке социально 

значимой информацией – инициирование ее обсуждения, высказывания 

обучающимися своего мнения по ее поводу, выработки своего к ней отношения; 

4. Использование воспитательных возможностей содержания учебного предмета 

через демонстрацию обучающимся примеров ответственного, гражданского 

поведения, проявления человеколюбия и добросердечности, через подбор 

соответствующих текстов для чтения, задач для решения, проблемных ситуаций 

для обсуждения в классе; 

5. Применение интерактивных форм работы с обучающимися: интеллектуальных, 

стимулирующих познавательную мотивацию, дидактического театра, игровых 

методик, дискуссий, которые дают возможность обучающимся приобрести опыт 

ведения конструктивного диалога; групповой работы, которая учит строить 

отношения и действовать в команде, способствует развитию критического 

мышления;  

6. Включение в урок игровых процедур, которые помогают поддержать мотивацию 

обучающихся к получению знаний, налаживанию в классе межличностных 

отношений, помогают установлению доброжелательной атмосферы на уроке; 

7. Организация шефства мотивированных и эрудированных обучающихся над 

неуспевающими одноклассниками, в том числе с особыми образовательными 

потребностями, дающего обучающимся социально значимый опыт 

сотрудничества и взаимной помощи как основы для овладения глобальными 

компетенциями; 

8. Инициирование и поддержка исследовательской деятельности в форме 

индивидуальных и групповых проектов, что дает возможность приобрести 

навыки самостоятельного решения теоретической проблемы, генерирования и 

оформления собственных идей, уважительного отношения к чужим идеям, 

публичного выступления, аргументирования и отстаивания своей точки зрения; 

9. Регулирование поведения обучающихся; 

10. Реализация воспитательных возможностей различных видов деятельности 

ребенка; 

11. Проектирование ситуаций и событий, развивающих эмоционально-ценностную 

сферу ребенка; 

12. Развитие у обучающихся познавательной активности, самостоятельности, 

инициативы, творческих способностей, формирование гражданской позиции, 

способности к труду и жизни в условиях современного мира, формирование у 

обучающихся культуры здорового и безопасного образа жизни; 



 

 

13. Общение с детьми, признание их достоинства, понимание и принятия их; 

14. Моделирование ситуаций для выбора поступка обучающимися; 

15. Организация для обучающихся ситуаций контроля и оценки, самооценки; 

16. Включение в «дела»; 

17. Включение системы поощрения учебной/социальной успешности и проявления 

активной жизненной позиции обучающихся; 

18. Организация форм индивидуальной и групповой работы; 

19. Опора на ценностные ориентиры обучающихся; 

20. Решение нетипичных задач по формированию функциональной грамотности; 

21. Организация работы обучающихся на уроке с социально значимой информацией, 

ее обсуждение, высказывание своего мнения по ее поводу, выработка своего к ней 

отношения 

22. Включение в урок игровых процедур, поддерживающих мотивацию детей к 

формированию функциональной грамотности: поиску и освоению знаний, 

налаживанию позитивных межличностных отношений в коммуникации, 

установлению доброжелательного взаимодействия для кооперации в игре; 

23. Организация индивидуальных и групповых проектов для формирования 

проектной культуры как глобальной компетенции в составе функциональной 

грамотности – самостоятельное креативное решение проблем и жизненно-

практических задач, генерирование и оформление собственных идей, уважение 

чужих идей, опыт публичного выступления и коммуникации с оппонентами, 

аргументирования и креативного отстаивания своей точки зрения. 

Методические материалы 

В современной дидактике существует огромное количество самых разнообразных 

методов обучения. В связи с этим возникла необходимость их классификации. 

Наиболее распространенной из них является классификация методов обучения по 

источнику получения знаний. В данной классификации выделяется методы: 

1. Практический метод основан на получении знаний посредством лабораторной 

экспериментальной деятельности. В задачи педагога входит постановка задачи и 

оказание помощи в проведении обучающимися практической деятельности. Важным 

этапом такого обучения является систематизация и анализ информации, полученной в 

процессе занятий. 

2. Наглядный метод. Основная роль в применении этого метода отводится 

учителю. В его задачи входит объяснение материала с использованием иллюстраций, 

схем, таблиц, опытов, проведения экспериментов и различных наглядных пособий. 

Ученикам в данном методе отводится пассивная роль восприятия и фиксирования 

полученной информации. 

3. Словесный метод так же предполагает активную преподавательскую 

деятельность. В функции педагога входит устное преподнесение материала, по заранее 

продуманной схеме, в которой обязательно должны присутствовать: постановка вопроса, 

исследование и анализ содержания этого вопроса, подведение итогов и выводы. 

Ученики должны не только воспринимать и усваивать информацию, они могут 

задавать вопросы, высказывать свою точку зрения, выдвигать гипотезы, дискутировать, 

обсуждать те или иные мнения, относительно изучаемого вопроса; 



 

 

1) работа с книгой отражает метод самостоятельной работы учеников, 

включающей чтение, просмотр, конспектирование, анализ, систематизацию и другие 

виды учебной деятельности, возможные при работе с учебной литературой. 

2) видеометод – инновационный метод обучения с использованием 

видеоматериала и электронного учителя, используется в основном в качестве 

дополнительного метода для укрепления знаний или их расширения. Данный метод 

требует от ученика высокого уровня способности и мотивации к самообучению. 

Другая классификация методов обучения, получившая широкое распространение 

в последнее время разработана Ю. К. Бабанским. Он выделил три основные группы: 

Методы организации и осуществления учебно-познавательной деятельности, 

методы стимулирования и мотивации учебно-познавательной деятельности, методы 

контроля и самоконтроля эффективности учебно-познавательной деятельности. 

Методы, входящие в группу организации и осуществления учебно-

познавательной деятельности, многочисленны и довольно разнообразны. В них 

используются все виды источников информации: учебники, лекции, наглядные пособия, 

практическая деятельность. Предпочтение отдается разумному сочетанию теории и 

практики, знания приобретаются как посредством восприятия и осмысления 

предлагаемого материала, так и в процессе исследовательской деятельности и анализа ее 

результатов. Немаловажную роль имеют самостоятельные работы, контролируемые со 

стороны учителя. 

Методы стимулирования и мотивации учебно-познавательной деятельности 

направлены в основном на пробуждение интереса у учеников к процессу обучения. 

Занятия, разработанные с использованием этих методов обычно разнообразны и 

эмоциональны. Ученикам предлагаются задания в виде ситуативных форм, 

приближенных к реальной жизни, для решения которых необходима определенная 

теоретическая база, тем самым создается представление о применимости получаемых 

знаний в повседневной или профессиональной жизнедеятельности. Учащиеся 

убеждаются в пользе получения таких знаний и умений, что пробуждает интерес и 

создает стимулы к обучению. Хороший эффект дают задания соревновательного 

характера, где стараясь проявить себя, человек стремится как можно лучше и 

основательнее овладеть необходимыми для этого знаниями и умениями. 

Методы контроля и самоконтроля эффективности учебно-познавательной 

деятельности направлены на формирование сознательности ученика и основаны на 

оценке конечного результата обучения. Процесс обучения включает различные виды 

контроля и самоконтроля, в соответствии с которым делается вывод об эффективности 

проведенных занятий для каждого конкретного ученика и для всей учебной группы в 

целом. Значительную роль в этих методах играет оценка, как стимул получения знаний. 

Зачастую ученикам предлагается самим оценить выполненную ими работу, а затем 

сравнить эту оценку с оценкой учителя, в этом случае ученикам прививается 

способность наиболее объективно оценивать свой уровень знаний и умений. 

Существующие классификации методов обучения не лишены недостатков. В 

любом учебном процессе в действительности используется сочетание элементов сразу 

нескольких методов, и, говоря о применении какого-то конкретного метода в том или 

ином случае, имеется в виду его доминирующее положение по отношению к остальным. 

В настоящее время в современной педагогической науке выделяются несколько 

относительно самостоятельных методов обучения: рассказ, беседа, лекция, дискуссия, 



 

 

работа с книгой, демонстрация, иллюстрация, видеометод, упражнения, лабораторный и 

практический методы, познавательная игра, методы программированного обучения, 

обучающий контроль, ситуационный метод. 

Под самостоятельностью в данном случае подразумевается наличие 

существенных отличий метода от стальных, признаков и свойств, присущих только 

этому методу. 

Самые распространенные методы обучения 

Словесные методы. Словесные методы занимают ведущее место в системе 

методов обучения. Словесные методы позволяют в кратчайший срок передать большую 

по объему информацию, поставить перед обучаемыми проблемы и указать пути их 

решения. Слово активизирует воображение, память, чувства студентов. Словесные 

методы подразделяются па следующие виды: рассказ, объяснение, беседа, дискуссия, 

лекция, работа с книгой. 

Рассказ – устное образное, последовательное изложение небольшого по объему 

материала. Продолжительность рассказа по времени 20 – 30 минут. Метод изложения 

учебного материала отличается от объяснения тем, что он носит повествовательный 

характер и применяется при сообщении студентами фактов, примеров, описании 

событий, явлений, опыта работы предприятий. Рассказ может сочетаться с другими 

методами: объяснением, беседой, упражнениями. Часто рассказ сопровождается 

демонстрацией наглядных пособий, опытов, диафильмов и фотодокументов.  

Объяснение. Под объяснением следует понимать словесное истолкование 

закономерностей, существенных свойств изучаемого объекта, отдельных понятий, 

явлений. Объяснение характеризуется тем, что оно носит доказательный характер и 

направлено на выявление существенных сторон предметов и явлений, характера и 

последовательности событий, на раскрытие сущности отдельных понятий, правил, 

законов. Доказательность обеспечивается, прежде всего, логичностью и 

последовательностью изложения, убедительностью и ясностью выражения мыслей. 

Объясняя, преподаватель отвечает на вопросы: «Что это такое?», «Почему?». К 

объяснению чаще всего прибегают при изучении теоретического материала различных 

наук, решении химических, физических, математических задач, теорем; при раскрытии 

коренных причин и следствий в явлениях природы и общественной жизни.  

Беседа – диалогический метод обучения, при котором преподаватель путем 

постановки тщательно продуманной системы вопросов подводит студентов к 

пониманию нового материала или проверяет усвоение уже изученного. Преподаватель, 

опираясь на знания и опыт студентов, последовательной постановкой вопросов подводит 

их к пониманию и усвоению новых знаний. Вопросы ставятся перед всей группой, и 

после паузы преподаватель вызывает одного из студентов. В зависимости от цели 

занятия применяются различные виды беседы: эвристическая, воспроизводящая, 

систематизирующая. Эвристическая беседа (от греческого слова «эврика» – нашел, 

открыл) применяется при изучении нового материала. Воспроизводящая беседа имеет 

цель закрепления в памяти студентов ранее изученного материала и проверку степени 

его усвоения. Систематизирующая беседа проводится с целью систематизации знаний 

студентов после изучения темы или раздела на повторительно-обобщающих уроках.  

Беседа, в сравнении с другими информационными методами, обеспечивает 

относительно высокую познавательную и мыслительную активность студентов. Она 

может быть применена при изучении любого учебного предмета. 



 

 

Дискуссия. Дискуссия как метод обучения основан на обмене взглядами по 

определенной проблеме, причем эти взгляды отражают собственное мнение участников 

или опираются на мнение других лиц. Этот метод целесообразно использовать в том 

случае, когда студенты обладают значительной степенью зрелости и 

самостоятельностью мышления, умеют аргументировать, доказывать и обосновывать 

свою точку зрения. Хорошо проведенная дискуссия имеет обучающую и 

воспитательную ценность: учит более глубокому пониманию проблемы, умению 

защищать свою позицию, считаться с мнением других. 

Работа с учебником и книгой – важнейший метод обучения. Работа с книгой 

осуществляется главным образом на уроках под руководством преподавателя или 

самостоятельно. Существует ряд приемов самостоятельной работы с печатными 

источниками. Основные приемы представлены ниже. 

Конспектирование – краткое изложение, краткая запись содержания 

прочитанного без подробностей и второстепенных деталей. Конспектирование ведется 

от первого (от себя) или от третьего лица. Конспектирование от первого лица лучше 

развивает самостоятельность мышления. По своей структуре и последовательности 

конспект должен соответствовать плану. 

Составление плана текста: план, может быть, простой и сложный. Для 

составления плана необходимо после прочтения текста разбить его на части и озаглавить 

каждую часть. 

Тезированиее – краткое изложение основных мыслей прочитанного материала. 

Цитирование – дословная выдержка из текста. Обязательно указываются 

выходные данные (автор, название работы, место издания, издательство, год издания, 

страница). 

Аннотирование – краткое свернутое изложение содержания прочитанного без 

потери существенного смысла. 

Рецензирование – написание краткого отзыва с выражением своего отношения о 

прочитанном тексте. 

Лекция как метод обучения представляет собой последовательное изложение 

преподавателем темы или проблемы, при котором раскрываются теоретические 

положения, законы, события и дается анализ их, раскрываются связи между ними. 

Выдвигаются и аргументируются отдельные научные положения, освещаются различные 

точки зрения по изучаемой проблеме и обосновываются правильные позиции. 

Лекция – самый экономичный путь получения информации студентами, так как в 

лекции педагог может сообщить научные знания в обобщенном виде, почерпнутые из 

многих источников и которых еще нет в учебниках. Лекция, кроме изложения научных 

положений, несет в себе силу убеждений, критической оценки, показывает студентам 

логическую последовательность раскрытия темы, вопроса, научного положения. Чтобы 

лекция была эффективной, необходимо соблюдать ряд требований к ее изложению. 

Структура лекционного курса обычно включает в себя вступительную, основную и 

заключительную части. После определения структуры лекционного курса по темам 

можно приступить к подготовке конкретной лекции. Рассмотрим некоторые основные 

этапы. 

Отбор материала для лекции определяется ее темой. Преподавателю следует 

ознакомиться с содержанием темы в учебной литературе, которой пользуются студенты. 

Выяснить, какие аспекты изучаемой проблемы хорошо изложены, какие устарели и 



 

 

требуют корректировки. Следует определить вопросы, выносимые на лекцию, обдумать 

обобщения, выделить спорные взгляды. 

Определение объема и содержания лекции – ещѐ один важный этап подготовки 

лекции, определяющий темп изложения материала. Это обусловлено ограниченностью 

временных рамок, определяющих учебные часы на каждую дисциплину. Лекция должна 

содержать столько информации, сколько может быть усвоено аудиторией в отведенное 

время. Кроме того, при выборе объема лекции необходимо учитывать возможность 

«среднего» студента записать ту информацию, которую он должен обязательно усвоить. 

Содержание лекции должно отвечать ряду дидактических принципов: целостность, 

научность, доступность, систематичность и наглядность.  

Недостатки лекции как пассивного метода усвоения материалов можно 

преодолеть, включая в лекцию следующие методы: вопросы; ролевые игры в качестве 

демонстрации материалов к лекции; использование видео-, аудио- и других наглядных 

пособий.  

Интерактивная лекция – это формат, позволяющий вовлечь участников в процесс, 

сохраняя над ним полный контроль. Интерактивные лекции обеспечивают быструю и 

легкую конверсию пассивной презентации в интерактивный опыт. Различные типы 

интерактивных лекций включают в себя викторины, различные задания, работу в малых 

группах и контроль участников над презентацией.  

Интерактивная лекция активизирует мыслительный процесс студентов, повышает 

их способность к анализу, синтезу и ведѐт их к высоким достижениям. Можно 

использовать как аудио, так и видео материалы, визуальные опоры и различные 

мнемотехники, вкрапляя их в материал лекции. Важно разбить подаваемую информацию 

на логические части, заключая каждую из них заданием, которое побудит их 

мыслительную деятельность, воображение и память. Подчеркнем, что в интерактивных 

лекциях обязательно используется двусторонняя коммуникация. 

Заранее готовясь к лекции, преподаватель разрабатывает на компьютере в 

приложении «PowerPoint» программы «Office» необходимое количество слайдов, 

дополняя видеоинформацию на них звуковым сопровождением и элементами анимации. 

Важным условием проведения интерактивной лекции является также наличие 

специализированной аудитории, оснащенной компьютерной техникой и современными 

средствами публичной демонстрации визуального и звукового учебного материала. В 

процессе изложения лекции преподаватель эпизодически представляет информацию на 

слайде в качестве иллюстрации. Это способствует лучшему усвоению учебного 

материала студентами.  

Использование предложенной методики активизирует процесс преподавания, 

повышает интерес студентов к изучаемой дисциплине и эффективность учебного 

процесса.  

Наглядные методы обучения. Под наглядными методами обучения понимаются 

такие методы, при которых усвоение учебного материала находится в существенной 

зависимости от применяемых в процессе обучения наглядного пособия и технических 

средств. Наглядные методы используются во взаимосвязи со словесными и 

практическими методами обучения. Наглядные методы обучения условно можно 

подразделить на две большие группы: метод иллюстраций и метод демонстраций. 

Метод иллюстраций предполагает показ студентам иллюстрированных пособий: 

плакатов, таблиц, картин, карт, зарисовок на доске. 



 

 

Метод демонстраций обычно связан с демонстрацией приборов, опытов, 

технических установок, кинофильмов, диафильмов и др. 

При использовании наглядных методов обучения необходимо соблюдать ряд 

условий: 

• наглядность должна соответствовать возрасту студентов; 

• наглядность должна использоваться в меру и показывать ее следует постепенно 

и только в соответствующий момент урока; 

• необходимо четко выделить главное, существенное при показе; 

• детально продумать пояснения, демонстрируемых явлений; 

• согласовать представленную наглядность с содержанием материала; 

• привлекать студентов к нахождению желаемой информации в наглядном 

пособии или демонстрируемом устройстве. 

Методы практического обучения. Практические методы обучения основаны на 

практической деятельности студентов. Этими методами формируются практические 

умения и навыки. К практическим методам относятся упражнения, лабораторные и 

практические работы. 

Упражнения. Под упражнениями понимают повторное (многократное) 

выполнение умственного или практического действия с целью овладения или 

повышения его качества. Упражнения применяются при изучении всех предметов и на 

различных этапах учебного процесса. Характер и методика упражнений зависит от 

особенностей учебного предмета, конкретного материала, изучаемого вопроса и возраста 

студентов. Упражнения по своему характеру подразделяются на устные, письменные, 

графические и учебно-трудовые. При выполнении каждого из них студенты совершают 

умственную и практическую работу.  

Лабораторные работы – это проведение студентами по заданию преподавателя 

опытов с использованием приборов, применением инструментов и других технических 

приспособлений, т. е. это изучение студентами каких- либо явлений с помощью 

специального оборудования. 

Практическое занятие – это основной вид учебных занятий, направленный на 

формирование учебных и профессиональных практических умений и навыков. 

Лабораторно-практические занятия играют важную роль в процессе обучения 

студентов. Значение их состоит в том, что они способствуют развитию у студентов 

умения применять теоретические знания к решению практических задач, вести 

непосредственно наблюдения за происходящими процессами и явлениями и на основе 

анализа результатов наблюдения учатся самостоятельно делать выводы и обобщения. 

Здесь студенты приобретают самостоятельно знания и практические навыки обращения 

с приборами, материалами, реактивами, оборудованием. Задача преподавателя – 

методически правильно организовать выполнение студентами лабораторно-

практических работ, умело направить деятельность студентов, обеспечить занятие 

необходимыми инструкциями, методическими пособиям, материалом и оборудованием; 

четко поставить учебно-познавательные цели занятия. Важно также при проведении 

лабораторных и практических работ ставить перед студентами вопросы творческого 

характера, требующие самостоятельной постановки и решения проблемы. 

Преподаватель осуществляет контроль за работой каждого студента, оказывает помощь 

и поддержку, дает индивидуальные консультации. 

Среди современных методов выделяют следующие методы 



 

 

Проектный метод обучения 

Предполагает организацию учебного процесса в форме проектов, в рамках 

которых ученики активно участвуют в постановке целей, планировании и реализации 

проектных задач. Он стимулирует творческое мышление, самостоятельность и 

исследовательскую активность студентов, позволяя применять знания на практике и 

развивать навыки коллаборации. 

Мозговой штурм 

Это метод, при котором группа участников собирается вместе, чтобы 

генерировать идеи и решать проблемы. Метод стимулирует творческое мышление и 

способствует развитию инновационных подходов. Участники могут предлагать любые 

идеи без ограничений, что способствует генерации новых и нестандартных решений. 

Метод интеллект-карт 

Он представляет собой графическое представление информации, которое 

позволяет организовать и структурировать знания в виде диаграммы. Метод помогает 

визуализировать связи между идеями и позволяет ученикам лучше понимать и 

запоминать информацию. Интеллект-карты — эффективный инструмент для 

организации мыслительных процессов и стимулирования креативности. 

Ролевые и деловые игры 

Это методы, при которых участники играют определенные роли в ситуациях, 

схожих с реальными. Они помогают развивать коммуникационные навыки, учат 

работать в команде, принимать решения и решать конфликты. Такие игры позволяют 

ученикам применять знания и навыки на практике, а также развивать эмпатию и 

понимание разных точек зрения. 

Приемы  

Тестовые задания имеют целью эффективный контроль за знаниями, умениями и 

навыками учащихся, позволяют своевременно обнаружить пробелы в усвоении той или 

иной темы, чтобы в дальнейшем продумать виды работ для восполнения этих пробелов в 

знаниях учащихся. 

Пять популярных на сегодняшний день технологий обучения 

Коллективно-взаимное обучение 

Данная технология подходит для изучения новых тем, углубления знаний, а также 

для повторения и закрепления информации или навыка. Ученики могут работать 

индивидуально или объединившись в группы. Если учитель выбрал командную форму 

работы, то в завершении урока обязательно нужно проверить, насколько усвоен 

материал всеми обучающимися. 

Важно, чтобы все ученики участвовали в совместной деятельности группы. 

Обязательно нужно учитывать следующие закономерности, установленные 

психологами: прочитанная информация усваивается на 20-30 %, услышанная 

запоминается на 30-40 %, практическая деятельность способствует усвоению на 50-70 %. 

Активное обсуждение информации из разных источников, обмен идеями, опытом, 

дискуссии на тему расхождений и противоречий, эмоциональные диалоги – это 

основные составляющие коллективно-взаимного обучения. Все вышеперечисленное 

создает условия для: 

улучшения умений по пройденному материалу; 

развития памяти; 



 

 

раскрытия потенциала школьников благодаря тому, что они чувствуют себя 

уверено на занятиях; 

эффективной индивидуальной работы, так как каждый ученик выполняет задания 

самостоятельно, несмотря на групповой формат обучения; 

продуктивного взаимодействия с коллективом, что является главным 

преимуществом данного способа обучения. 

Модульное обучение 

Вся учебная информация разбивается на отдельные блоки. Педагог включает 

задания разного уровня сложности по изучаемой теме. Это позволяет ему применять 

личностно-ориентированный подход. В каждом учебном блоке есть задания для 

проверки усвоения изучаемого материала. Любой урок по модульной технологии может 

содержать в своей структуре разные формы деятельности учеников. Например: 

1-й этап урока – это диспут на тему занятия, способствующий развитию логики, 

грамотной формулировки вопросов и аргументированных ответов на них. Диспут 

базируется на научной дискуссии, которая подразумевает сотрудничество. 

2-й этап урока – лекция. Педагог доносит до обучающихся новую информацию, а 

ученики записывают ключевые моменты. Конспектирование развивает 

самостоятельность и умение работать с большим объемом сведений, вычленяя значимые 

и второстепенные. 

3-й этап урока – закрепление лекционной информации обратной связью от 

учеников. Педагог задает вопросы по изучаемой теме, а ученики отвечают, опираясь на 

конспект. Это позволяет понять, насколько усвоен образовательный материал и какие 

моменты следует разобрать подробнее. 

Работа с аудио- и видеоматериалами 

Использование этой технологии на уроках решает следующие задачи: 

погружение учащихся в атмосферу темы занятия или ее значимой части; 

развитие когнитивных способностей детей: внимание, наблюдение, выбор, 

предвосхищение, высказывание предположений и т.д.; 

обучение анализу занятия или его части; 

развитие критического мышления, аналитических навыков, умения 

комментировать и интерпретировать текст. 

Приемы обучения детей по данной технологии основываются на следующих 

этапах работы с информацией: 

Работа до просмотра или прослушивания видео- или аудиоматериала. 

Непосредственно просмотр или прослушивание. 

Работа после просмотра или прослушивания. 

Обучение с использованием приемов этой технологии формирует у обучающихся 

уверенность, помогает совершенствовать знания и умения, а также развивает навык 

самостоятельной работы. 

Если среди учеников есть желающие заниматься в будущем педагогической 

деятельностью, то их полезно привлекать к проведению занятий с аудио- и 

видеоматериалами. Это способствует развитию творческого подхода к обучению, учит 

серьезно относиться к выполняемой работе, а также подчеркивает значимость их вклада 

в учебный процесс. 

Развитие критического мышления через чтение и письмо 



 

 

Цель технологии ТРКМЧ – воспитание учеников, умеющих заниматься 

самостоятельной деятельностью. 

Развитие критического мышления через чтение и письмо 

Развитие критического мышления через чтение и письмо 

Активно используется при работе с текстовым материалом. Включает чтение и 

письмо. Выделяют следующие этапы работы по этой технологии: 

«Вызов» (мотивация). Педагог заинтересовывает учащегося. Например, 

интригующим названием или интересным и неожиданным фактом. 

«Осмысление». Заинтересованный ученик читает текстовый материал и 

изображает его в виде схемы, опорного сигнала по Шаталову (какой-то ассоциативный 

символ, который заменяет смысловое значение) или составляет краткий план. 

«Рефлексия». Обсуждение информации с одноклассниками. Может 

использоваться пересказ (устный или письменный) как форма развития речи и памяти. 

Интегративный подход 

Старшая ступень обучения в связи с ее профильным уклоном требует глубокого 

практического характера занятий. Интегративное обучение базируется на 

междисциплинарном подходе, а также принципах прагматичности и индивидуализации 

образования. Этот метод обучения на практике продемонстрировал достижение 

следующих задач: 

Формирование и развитие познавательного интереса, креативности, навыков 

самостоятельного приобретения знаний. Это помогает приспособиться к динамике 

образовательного процесса. 

Развитие коммуникативных способностей, умения вести продуктивный диалог и 

эффективно общаться. 

Воспитание толерантности, уважительного отношения к культуре своей страны и 

других народов. 

Профориентация. Обучающиеся изучают материал из разных областей. В 

сравнении они могут понять, какая деятельность им интереснее. Так проходит работа по 

профессиональному самоопределению учеников. 

Информационный аспект подачи материала: ученикам дается минимально 

необходимое количество теории и фактов. 

Языковой аспект: фактологические знания выражаются в лексико-

грамматических средствах. 

Коммуникативный аспект: терминология по теме обогащает лексикон учеников. 

Также совершенствуются навыки общения с собеседником с использованием 

тематического словаря. 

Познавательный аспект: большой объем изучаемой информации благодаря 

активному использованию текстового материала в качестве источника теоретических и 

фактологических знаний. 

Использование приемов интегративного метода обучения детей позволяет 

перенести все функции общения (познавательная, регулятивная, этикетная, ценностно-

ориентационная) на новый тематический материал. 

Оценочные материалы 

Особенности оценки предметных результатов освоения учебного предмета 

При оценке письменных и устных ответов учитель в первую очередь учитывает 

показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера 



 

 

погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и 

недочеты. Погрешность считается ошибкой, если она свидетельствует о том, что ученик 

не овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.  

К недочетам относятся погрешности, свидетельствующие о недостаточно полном 

или недостаточно прочном усвоении основных знаний и умений или об отсутствии 

знаний, не считающихся в программе основными. Недочетами также считаются: 

погрешности, которые не привели к искажению смысла полученного учеником задания 

или способа его выполнения, например, неаккуратная запись, небрежное выполнение 

блок-схемы и т. п.  

Задания для устного и письменного опроса учащихся состоят из теоретических 

вопросов и задач.  

Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему 

содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые 

теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись 

математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и 

аккуратностью.  

Решение задач считается безупречным, если правильно выбран способ решения, 

само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнен алгоритм 

решения, решение записано последовательно, аккуратно и синтаксически верно по 

правилам какого-либо языка или системы программирования.  

Самостоятельная работа на компьютере считается безупречной, если учащийся 

самостоятельно или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения 

задачи, и был получен верный ответ или иное требуемое представление решения задачи.  

Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или 

оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения 

информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ 

на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения 

им основных заданий.  

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок: 

Оценка «5» выставляется, если ученик:  

полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и 

учебником;  

изложил материал грамотным языком в определенной логической 

последовательности, точно используя математическую и специализированную 

терминологию и символику;  

правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и 

графики, сопутствующие ответу;  

показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными 

примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;  

продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, 

сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;  

отвечал самостоятельно;  

систематически демонстрирует знания превышающие нормы программы для 

этого класса. 

Оценка «4» выставляется, если:    



 

 

ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет 

один из недостатков:  

в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и 

информационного содержания ответа;  

допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, 

исправленные по замечанию учителя;  

допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных 

вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.  

 Оценка «3» выставляется, если:  

неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано 

общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего 

усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в 

определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, 

исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;  

ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении 

практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной 

теме,  

при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность 

основных умений и навыков.  

 Оценка «2» выставляется, если:  

не раскрыто основное содержание учебного материала;  

обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной 

части учебного материала,  

допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в 

чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких 

наводящих вопросов учителя.  

Для письменных работ учащихся: 

Оценка «5» ставится, если:  

работа выполнена полностью;  

в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках 

решения нет пробелов и ошибок;  

в тексте программы нет синтаксических ошибок;  

работа выолнена безупречно (без помрок и исправлений).  

Оценка «4» ставится, если:  

работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если 

умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);  

допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах 

блок-схем или тексте программы.  

 Оценка «3» ставится, если:  

допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах 

блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по 

проверяемой теме.  

Оценка «2» ставится, если:  

допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет 

обязательными знаниями по данной теме в полной мере.  

Самостоятельная работа на ПК оценивается следующим образом:  



 

 

Оценка «5» ставится, если:  

учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ПК;  

работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое 

представление результата работы;  

учащийся систематически выполняет правильно все полученные задания;  

Оценка «4» ставится, если:  

работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное 

владение навыками работы с ПК в рамках поставленной задачи;  

правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %);  

работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к 

решению поставленной задачи.  

Оценка «3» ставится, если:  

работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся 

владеет основными навыками работы на ПК, требуемыми для решения поставленной 

задачи.  

Оценка «2» ставится, если:  

допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет 

обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ПК или значительная часть 

работы выполнена не самостоятельно.  

Тестовые работы оцениваются следующим образом:  

«5» - 90 – 100 %;  

«4» - 70 – 89 %;  

«3» - 50 – 69 %;  

«2» - 0 – 49 %.  

7 класс 

№ Наименование работы Дата 

1 Стартовая контрольная работа  

2 Промежуточная аттестация. Итоговая контрольная работа  

8 класс 

№ Наименование работы Дата 

1 Промежуточная аттестация. Итоговая контрольная работа  

9 класс 

№ Наименование работы Дата 

1 Мониторинговая контрольная работа  

2 Мониторинговая контрольная работа  

3 Промежуточная аттестация. Итоговая контрольная работа  

 

  



 

 

Оценочные материалы 

7 класс 

Демонстрационная версия стартовой  

контрольной работы по информатике 

Кодификатор составлен в соответствии с требованиями Федерального 

государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС 

ООО). 

Перечень элементов содержания, проверяемых при контроле качества подготовки 

обучающихся: 

Тема 1. Информация и информационные процессы 

1. Информация и ее свойства. 

2. Представление информации. 

3. Двоичное кодирование. 

4. Измерение информации. 

5. Информационные процессы. 

Тема 2. Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией. 

1. Основные компоненты компьютера и их функции. 

2. Персональный компьютер. 

3. Файлы и файловые структуры. 

Тема 3. Обработка графической информации. 

1. Формирование изображения на экране. 

2. Растровая и векторная графика. 

Тема 4. Обработка текстовой информации 

1. Представление текстовой информации в памяти компьютера. 

 

Перечень требований к уровню подготовки обучающихся: 

знать/понимать 
 об информации как одном из основных понятий современной науки, об свойствах 

информации; о принципах кодирования информации; 

 о программном принципе работы компьютера – универсального устройства обработки 

информации; о направлениях развития компьютерной техники; 

 о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического 

интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 

 об основных средствах и методах обработки текстовой, графической информации; 

 

уметь: 

 кодировать и декодировать информацию при известных правилах кодирования; 

 переводить единицы измерения количества информации; оценивать количественные 

параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для 

хранения информации; скорость передачи информации; 

 

Спецификация контрольно-измерительных материалов  
Общее количество заданий в контрольной работе – 14. 

Контрольная работа состоит из двух частей. 

Часть 1 содержит 10 заданий с выбором одного правильного ответа. Большинство 

заданий рассчитаны на небольшие временные затраты (3 мин). 

Часть 2 содержит 4 задания. В этой части собраны задания с кратким ответом, 

подразумевающие самостоятельное формулирование и запись ответа в виде числа или 

последовательности символов. 

За правильный ответ каждого задания 1 части учащийся получает 1 балл, максимальное 

количество – 10 баллов. 



 

 

За правильно выполненное задание 2 части учащийся получает 2 балла, максимальное 

количество – 8 баллов. 

Максимальное количество баллов за всю работу – 18. 

Время выполнения: 45 минут. 

Шкала пересчѐта первичного балла в отметку по пятибалльной шкале: 

баллы 15 -18 10 -14 5 - 9 0 - 4 

оценка 5 4 3 2 

 

Вариант 1. 

Часть 1. Выбрать один ответ. 
А1. По форме представления информация подразделяется на следующие виды: 

1. текстовая, числовая, графическая, звуковая, комбинированная; 

2. общественная, личная, специальная; 

3. компьютерная, книжная, газетная 

 

А2. В какой последовательности величины расположены в порядке убывания: 

1. 1 Кбайт, 1024 бита, 1 байт, 1 бит 

2. 1 байт, 1024 бита, 1 бит, 1 Кбайт 

3. 1 бит, 1 байт,1 Кбайт, 1024 бита 

 

А3. Переведите 15 Кбайт в байты: 

1. 1536 байт 

2. 15360 байт 

3. 25000 байт 

 

А4. В кодировочной таблице КОИ-8 одному символу соответствует 

1. 1 бит; 

2. 1 байт; 

3. 2 байта; 

4. 16 бит. 

 

А5. Считая, что каждый символ кодируется в кодировке Unicode, оцените 

информационный объем следующей фразы: Пусть всегда будет солнце. 

1. 52 бит 

2. 430 бит 

3. 52 байт 

4. 120 бит 

А6. Производительность работы компьютера зависит от: 

1. быстроты нажатия клавиш 

2. размера экрана монитора 

3. тактовой частоты процессора 

 

А7. Внешняя память служит для ... 

1. хранения информации внутри компьютера 

2. хранения оперативной, часто изменяющейся информации в процессе решения задачи 

3. обработки информации в данный момент времени 

4. долговременного хранения информации независимо от того, работает компьютер 

или нет. 

 

А8. Полное имя файла было С:\Предметы\Список учебников.doc. Файл переместили в 

каталог 8 klass корневого каталога диска D:. Каким стало полное имя файла после 

перемещения? 



 

 

1. D:\Предметы\8 klass\ Список учебников.doc 

2. D:\8 klass\Предметы\Список учебников.doc 

3. D:\8 klass\Список учебников.doc 

4. D:\8 klass\Список учебников.txt 

 

9. Деформация изображения при изменении размера рисунка - один из недостатков: 

1. векторной графики; 

2. растровой графики. 

А10. Курсор находится внутри абзаца. Что произойдет при нажатии клавиши Enter? 

1. курсор останется на месте 

2. курсор переместится в конец абзаца 

3. абзац разобьется на два отдельных абзаца 

4. курсор переместится в конец текущей строки 

 

Часть 2. Дать краткий ответ. 
В1. Для пяти букв латинского алфавита заданы их двоичные коды (для некоторых букв – 

из двух битов, для некоторых – из трех битов). Эти коды представлены в таблице: 

А B C D E 

000 01 100 10 011 

Определить какой набор букв закодирован двоичной строкой 1010001100001. 

 

В2. Определить объем текстовой информации в сообщении на 40 страницах (на странице 

40 строк и 80 символов в строке) , если 1 символ занимает 8 бит. (Ответ дать в Кбайтах). 

 

В3.Сколько времени займет передача файла объемом 650 Кбайт по некоторому каналу 

связи, пропускная способность которого равна 128000 бит/с. 

 

В4. Рассчитайте объѐм видеопамяти, необходимой для хранения графического 

изображения, занимающего весь экран монитора с разрешением 1024 х 768 и палитрой 

из 65536 цветов (ответ в Мбайтах). 

 

Вариант 2. 

Часть 1. Выбрать один ответ. 
А1. Информацию, существенную и важную в настоящий момент, называют: 

1. полной; 

2. полезной; 

3. актуальной; 

4. достоверной; 

5. понятной. 

 

А2. В какой последовательности величины расположены в порядке убывания: 

1. 5 байт, 2024 бита, 2 бит, 1 Кбайт 

2. 1 Кбайт, 2024 бита, 5 байт, 2 бит 

3. 2 бит, 5 байт,1 Кбайт, 2024 бита 

 

А3. Переведите 25 Кбайт в байты: 

1. 1536 байт 

2. 15360 байт 

3. 25600 байт 

 

А4. Считая, что каждый символ кодируется в кодировке Unicode, оцените 

информационный объем следующей фразы: Файловая структура диска. 



 

 

1. 50 бит 

2. 50 байт 

3. 420 бит 

4. 120 бит 

 

А5.Сколько существует различных последовательностей из символов «плюс» и «минус» 

длиной ровно четыре символа? 

1. 16 

2. 20 

3. 128 

4. 64 

 

А6. К внешней памяти относится: 

1. оперативная память 

2. кэш – память 

3. floppy disc 

4. ПЗУ 

 

А7. При выключении компьютера вся информация стирается: 

1. на гибком диске; 

2. на CD-ROM диске; 

3. на жестком диске; 

4. в оперативной памяти. 

 

А8. Полное имя файла было С:\Информатика\Тест.doc. Файл переместили в каталог 8 

klass корневого каталога диска D:. Каким стало полное имя файла после перемещения? 

1. D:\Информатика\8 klass\ Тест.doc 

2. D:\8 klass\Информатика\Тест.doc 

3. D:\8 klass\Тест.doc 

4. D:\8 klass\Тест.txt 

 

А9. Расширение файла указывает: 

1. на дату его создания 

2. на тип данных, хранящихся в нем 

3. на путь к файлу 

4. это произвольный набор символов 

 

А10. Для копирования текстового фрагмента в текстовом редакторе необходимо в 

первую очередь: 

1. выбрать соответствующий пункт меню 

2. выделить копируемый фрагмент 

3. вырезать копируемый фрагмент 

 

Часть 2. Дать краткий ответ. 
В1. Для пяти букв латинского алфавита заданы их двоичные коды (для некоторых букв – 

из двух битов, для некоторых – из трех битов). Эти коды представлены в таблице: 

А B C D E 

1.000 1.01 1.100 1.10 1.011 

Определить какой набор букв закодирован двоичной строкой 1000100001110 

 



 

 

В2. Определить объем текстовой информации в сообщении на 50 страницах (на странице 

25 строк и 60 символов в строке) , если 1 символ занимает 8 бит. (Ответ дать в 

килобайтах). 

 

В3.Сколько времени займет передача файла объемом 750 Кбайт по некоторому каналу 

связи, пропускная способность которого равна 130000 бит/с. 

 

В4. Рассчитайте объѐм видеопамяти, необходимой для хранения графического 

изображения, занимающего весь экран монитора с разрешением 1024 х 768 и палитрой 

из 256 цветов (ответ дать в килобайтах). 

 

Ответы. 
Вариант №1 

Часть 1. 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

a a b b c c d c b c 

          

 

 

Часть № 2. 

1 2 3 В4 

DCEAB 125 Кбайт 41,6 с 1,5 Мбайт 

 

Вариант № 2. 

Часть 1. 

1 2 3 4 5 6 7 8 1.  10 

c b c b a c d c b b 

 

Часть 2. 

В1 В2 В3 В4 

CBAED 73,2 Кбайта 47,3 с 768 Кбайт 

 

Промежуточная аттестация. Итоговая контрольная работа 7 класс 

Структура проверочной работы Проверочная работа состоит из двух частей и 

включает в себя 16 заданий. В части 1 содержатся задания 1–13; в части 2 – задания 14–

16. Задания 2, 12, 13 – задания с выбором ответа; задания 1, 3–11 и 14 требуют краткого 

ответа. Задания 15, 16 предполагают развернутый ответ – файл на компьютере. 

Кодификатор проверяемых элементов содержания и требований к уровню 

подготовки обучающихся Кодификатор проверяемых элементов содержания и 

требований к уровню подготовки обучающихся 7 классов по учебному предмету 

«Информатика» сформирован с использованием Универсального кодификатора 

распределенных по классам проверяемых требований к результатам освоения основной 

образовательной программы основного общего образования и элементов содержания по 

информатике, разработанного на основе требований ФГОС ООО и ФОП ООО. В таблице 

1 приведен перечень проверяемых элементов содержания.  

 



 

 

Таблица 1 

Код Проверяемые элементы содержания 
1 Цифровая грамотность 

1.1 Компьютер – универсальное вычислительное устройство, работающее по 
программе. Типы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные 
компьютеры, суперкомпьютеры. Мобильные устройства. Техника 
безопасности 
и правила работы на компьютере 

1.2 Основные компоненты компьютера и их назначение. Процессор. 
Оперативная и долговременная память. Устройства ввода и вывода. Сенсорный 
ввод, датчики мобильных устройств, средства биометрической аутентификации 

1.3 История развития компьютеров и программного обеспечения. Поколения 
компьютеров. Современные тенденции развития компьютеров. 
Суперкомпьютеры. Параллельные вычисления. Персональный компьютер. 
Процессор и его харак- теристики (тактовая частота, разрядность). Оперативная 
память. Долговременная память. Устройства ввода и вывода. Объем хранимых 
данных (оперативная память компьютера, жесткий диск и твердотельный 
накопитель, постоянная память 
смартфона) и скорость доступа для различных видов носителей 

1.4 Программное обеспечение компьютера. Прикладное программное обеспечение. 

Системное программное обеспечение. Системы программирования. Правовая 

охрана программ и данных. Бесплатные и условно-бесплатные программы. 

Свободное программное обеспечение 

1.5 Файлы и папки (каталоги). Типы файлов. Свойства файлов. Характерные 
размеры файлов различных типов (страница текста, электронная книга, 
фотография, запись песни, видеоклип, полнометражный фильм) 

1.6 Принципы построения файловых систем. Полное имя файла (папки, 

каталога). Путь к файлу (папке, каталогу) 

1.7 Файловый менеджер. Работа с файлами и папками (каталогами): создание, 

копирование, перемещение, переименование и удаление файлов и папок 

(каталогов). Поиск файлов 
1.8 Архивация данных. Использование программ-архиваторов 

1.9 Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Программы 
для защиты от вирусов 

1.10 Объединение компьютеров в сеть. Сеть Интернет. Веб-страница, веб-сайт. 

Структура адресов веб-ресурсов. Браузер. Поисковые системы. Поиск инфор- 

мации по ключевым словам и по изображению. Достоверность информации, 

полученной из Интернета 
1.11 Современные сервисы интернет-коммуникаций 

1.12 Сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и права при 

работе в сети Интернет. Стратегии безопасного поведения в Интернете 
2 Теоретические основы информатики 

2.1 Информация – одно из основных понятий современной науки. Информация как 

сведения, предназначенные для восприятия человеком, и информация как 

данные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой 

2.2 Дискретность данных. Возможность описания непрерывных объектов и 
процессов с помощью дискретных данных. Информационные процессы – 

процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных 

2.3 Символ. Алфавит. Мощность алфавита. Разнообразие языков и алфавитов. 

Естественные и формальные языки. Алфавит текстов на русском языке. 

Двоичный алфавит. Количество различных слов (кодовых комбинаций) 

фиксированной длины в двоичном алфавите. Преобразование любого алфавита к 

двоичному. Количество различных слов фиксированной длины в алфавите 



 

 

определенной мощности 

2.4 Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в 
другом алфавите, кодовая таблица, декодирование 

2.5 Двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном 

алфавите 

2.6 Информационный  объем  данных.  Бит  –  минимальная  единица  
количества информации – двоичный разряд. Байт, килобайт, мегабайт, гигабайт 

2.7 Скорость передачи данных. Единицы скорости передачи данных. Искажение 

данных при передаче 

2.8 Кодирование текстов. Равномерный код. Неравномерный код. Кодировка 

ASCII. Восьмибитные кодировки. Понятие о кодировках UNICODE. 
Декодирование сообщений с использованием равномерного и неравномерного 

кодов. Информационный объем текста 

2.9 Кодирование цвета. Цветовые модели. Модели RGB, CMYK, HSL. Глубина 

кодирования. Палитра 

2.10 Растровое и векторное представление изображений. Пиксель. Оценка 
информационного объема графических данных для растрового изображения 

2.11 Кодирование звука. Разрядность и частота дискретизации. Количество 

каналов записи. Оценка информационного объема звуковых файлов 
3 Алгоритмы и программирование 

3.1 Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Алгоритм как план управления 
исполнителем 

3.2 Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма (словесный, в виде блок- 
схемы, программа) 

3.3 Алгоритмические конструкции. Конструкция «следование». Линейный алгоритм. 

Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть зависимость 
последовательности выполняемых действий от исходных данных 

3.4 Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Выполнение и невыпол- 
нение условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные 

условия 

3.5 Конструкция «повторение»: циклы с заданным числом повторений, с условием 
выполнения, с переменной цикла 

3.6 Вспомогательные алгоритмы. Использование параметров для изменения 
результатов работы вспомогательных алгоритмов 

3.7 Анализ алгоритмов для исполнителей 

3.8 Выполнение алгоритмов вручную и на компьютере. Синтаксические 
и логические ошибки. Отказы 

3.9 Система координат в компьютерной графике. Изменение цвета пикселя 

3.10 Графические примитивы: отрезок, прямоугольник, окружность (круг). Свойства 
контура (цвет, толщина линии) и заливки. Построение изображений из 

графических примитивов 

3.11 Использование циклов для построения изображений. Штриховка замкнутой 
области простой формы (прямоугольник; треугольник с основанием, парал- 

лельным оси координат) 

3.12 Принципы анимации. Использование анимации для имитации движения 

объекта. Управления анимацией с помощью клавиатуры 
4 Информационные технологии 

4.1 Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, 
слово, символ) 

4.2 Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и формати- 
рования текстов. Правила набора текста 

4.3 Редактирование текста. Свойства символов. Шрифт. Типы шрифтов 



 

 

(рубленые, с засечками, моноширинные). Полужирное и курсивное 

начертание. Свойства абзацев: границы, абзацный отступ, интервалы,  

выравнивание. Стилевое форматирование 

4.4 Структурирование информации с помощью списков и таблиц. Многоуровневые 
списки. Добавление таблиц в текстовые документы 

4.5 Вставка изображений в текстовые документы. Обтекание изображений текстом. 
Включение в текстовый документ диаграмм и формул 

4.6 Параметры страницы, нумерация страниц. Добавление в документ колонтитулов, 

ссылок 

4.7 Проверка правописания. Расстановка переносов. Голосовой ввод  текста. 

Оптическое распознавание текста. Компьютерный перевод. 

Использование сервисов сети Интернет для обработки текста 

4.8 Знакомство с графическими редакторами. Растровые рисунки. Использование 
графических примитивов 

4.9 Операции редактирования графических объектов, в том числе цифровых 

фотографий: изменение размера, обрезка, поворот, отражение, работа с облас- 

тями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, 

яркости 
и контрастности 

4.10 Векторная графика. Создание векторных рисунков встроенными средствами 

текстового процессора или других программ (приложений). Добавление 

векторных рисунков в документы 

4.11 Подготовка мультимедийных презентаций. Слайд. Добавление на слайд текста 
и изображений. Работа с несколькими слайдами 

4.12 Добавление на слайд аудиовизуальных данных. Анимация. Гиперссылки 

 

В таблице 2 приведен перечень проверяемых требований к 
предметным результатам освоения основной образовательной программы 
основного общего образования (соотнесены с метапредметными 
результатами). 

Код 
проверяемого 

требования 

Проверяемые требования к предметным результатам 
освоения основной образовательной программы 

основного общего образования 

Мета- 
предметный 

результат 

1 По теме «Цифровая грамотность» 

1.1 Пояснять на примерах смысл понятий «информация», 
«информационный процесс», «обработка информации», 
«хранение информации», «передача информации» 

МП 1.1.1; 
1.1.4; 1.1.5; 

2.1 

1.2 Приводить примеры современных устройств хранения 
и передачи информации, сравнивать их количественные 
характеристики 

МП 1.1.1; 
1.1.2; 2.1 

1.3 Получать и использовать информацию о характеристиках 
персонального компьютера и его основных элементах 
(процессор, оперативная память, долговременная память, 
устройства ввода-вывода) 

МП 1.1.3; 
1.1.5; 1.3.1 

1.4 Соотносить характеристики компьютера с задачами, 
решаемыми с его помощью 

МП 1.1.3–1.1.6 

1.5 Ориентироваться в иерархической структуре файловой 
системы (записывать полное имя файла (каталога), путь 
к файлу (каталогу) по имеющемуся описанию файловой 
структуры некоторого информационного носителя) 

МП 1.1.3–1.1.6 



 

 

1.6 Работать с файловой системой персонального компьютера 
с использованием графического интерфейса, а именно: 
создавать, копировать, перемещать, переименовывать, 
удалять и архивировать файлы и каталоги, использовать 
антивирусную программу 

МП 1.1.3–1.1.6 

1.7 Искать информацию в сети Интернет (в том числе по 
ключевым словам, по изображению); критически отно- 
ситься к найденной информации, осознавая опасность для 
личности и общества распространения вредоносной инфор- 
мации, в том числе экстремистского и террористического 
характера 

МП 1.1.3; 2.1; 
3.1–3.3 

1.8 Понимать структуру адресов веб-ресурсов МП 1.1.3–1.1.6 

1.9 Использовать современные сервисы интернет-коммуникаций МП 1.1.3; 2.1; 
2.2; 3.1; 3.2 

1.10 Соблюдать требования безопасной эксплуатации 
технических средств информационных и коммуника- 
ционных технологий; соблюдать сетевой этикет, базовые 
нормы  информационной  этики  и  права  при  работе 
с приложениями на любых устройствах и в сети Интернет; 
выбирать безопасные стратегии поведения в сети 

МП 1.1.3; 2.1; 
2.2; 3.1; 3.2 

1.11 Применять методы профилактики негативного влияния 
средств информационных и коммуникационных технологий 
на здоровье пользователя 

МП 1.1.3; 2.1; 
2.2; 3.1; 3.2 

1.12 Соблюдать требования безопасной эксплуатации техни- 
ческих средств информационных и коммуникационных 
технологий; соблюдать сетевой этикет, базовые нормы 
информационной этики и права при работе с 
приложениями на  любых  устройствах  и  в  сети  
Интернет;  выбирать 
безопасные стратегии поведения в сети 

МП 1.1.3; 2.1; 
2.2; 3.1; 3.2 

2 По теме «Теоретические основы информатики»  

2.1 Кодировать и декодировать сообщения по заданным пра- 
вилам, демонстрировать понимание основных принципов 
кодирования информации различной природы (текстовой, 
графической, аудио-) 

МП 1.1.2; 1.2 



 

 

2.2 Сравнивать длины сообщений, записанных в различных 
алфавитах; оперировать единицами измерения информа- 
ционного объема и скорости передачи данных 

МП 1.1.2; 1.2 

2.3 Оценивать и сравнивать размеры текстовых, графических, 
звуковых файлов и видеофайлов 

МП 1.1.2; 1.2; 
1.3 

3 По теме «Информационные технологии»  

3.1 Представлять результаты своей деятельности в виде струк- 
турированных иллюстрированных документов, мульти- 
медийных презентаций 

МП 1.1.2; 
1.2; 1.3 

Распределение заданий проверочной работы по позициям кодификатора 

В таблице 3 представлена информация о распределении заданий по позициям 
кодификатора. 

Таблица 3 
 

№ Проверяемые элементы 
содержания 

Проверяемые требования 
(умения) 

Код 
КЭС/ 
КТ 

Уро- 
вень 
слож- 
ности 

Макси- 
мальный 
балл за 
выпол- 

     нение 
     задания 

Часть 1 

1 Основные компоненты компью- Приводить примеры совре- 1.2/ Б 1 
 тера и их назначение. Процес- менных устройств хранения 1.2   

 сор. Оперативная и долговре- и передачи информации,    

 менная память. Устройства сравнивать их количествен-    

 ввода и вывода. Сенсорный ные характеристики    

 ввод, датчики мобильных     

 устройств, средства биометри-     

 ческой аутентификации     
 

2 Принципы построения файло- 

вых систем. Полное имя файла 

(папки, каталога). Путь к файлу 

(папке, каталогу) 

Ориентироваться в иерархи- 

ческой структуре файловой 

системы (записывать полное 

имя файла (каталога), путь 

к файлу (каталогу) по 

имеющемуся описанию фай- 

ловой структуры некоторого 

информационного носителя) 

1.6/ 
1.5 

Б 1 



 

 

3 Файлы и папки (каталоги). 

Типы файлов. Свойства файлов. 

Характерные размеры файлов 

различных типов (страница тек- 

ста, электронная книга, фото- 

графия, запись песни, видео- 

клип, полнометражный фильм) 

Ориентироваться в иерархи- 

ческой структуре файловой 

системы (записывать полное 

имя файла (каталога), путь 

к файлу (каталогу) по 

имеющемуся описанию фай- 

ловой структуры некоторого 
информационного носителя) 

1.5/ 
1.5 

Б 1 

4 Объединение компьютеров в 

сеть. Сеть Интернет. Веб- 

страница, веб-сайт. Структура 

адресов веб-ресурсов. Браузер. 

Поисковые системы. Поиск 

информации по ключевым 

словам и по изображению. 

Достоверность  информации, 
полученной из Интернета 

Понимать структуру адресов 

веб-ресурсов 

1.10/ 
1.8 

Б 1 

5 Объединение компьютеров в Искать информацию в сети 1.10/ Б 1 
 сеть. Сеть Интернет. Веб- Интернет (в том числе по 1.7   

 страница, веб-сайт. Структура ключевым словам, по изо-    

 адресов веб-ресурсов. Браузер. бражению); критически от-    

 Поисковые системы. Поиск носиться к найденной инфор-    

 информации по ключевым мации, осознавая опасность    

 словам и по изображению. для личности и общества    

 Достоверность информации, распространения вредонос-    

 полученной из Интернета ной информации, в том числе    

  экстремистского и террори-    

  стического характера    

6 Дискретность данных. Возмож- Пояснять на примерах смысл 2.2/ Б 1 
 ность описания непрерывных понятий «информация», 1.1   

 объектов и процессов с по- «информационный процесс»,    

 мощью дискретных  данных. «обработка информации»,    

 Информационные процессы – «хранение информации»,    

 процессы, связанные с хране- «передача информации»    

 нием, преобразованием и     

 передачей данных     

7 Кодирование символов одного Кодировать и декодировать 2.4; Б 1 
 алфавита с помощью кодовых сообщения по заданным 2.8/   

 слов в другом алфавите, кодовая правилам, демонстрировать 2.1   

 таблица, декодирование. Коди- понимание основных прин-    

 рование текстов. Равномерный ципов кодирования инфор-    

 код. Неравномерный код. Коди- мации различной природы    

 ровка ASCII. Восьмибитные (текстовой, графической,    

 кодировки. Понятие о кодиров- аудио-)    

 ках UNICODE. Декодирование 
сообщений с использованием 
равномерного и неравномер- 
ного кода. Информационный 
объем текста 

    

8 Информационный объем дан- 
ных. Бит – минимальная 
единица количества информа- 
ции – двоичный разряд. Байт, 

Сравнивать длины сообще- 
ний, записанных в различ- 
ных алфавитах; опериро- 
вать единицами измерения 

2.6/ 
2.2 

П 1 



 

 

килобайт, мегабайт, гигабайт информационного  объема 
и скорости передачи данных 

 

9 Символ. Алфавит. Мощность Сравнивать длины сообще- 2.3/ П 1 
 алфавита. Разнообразие языков ний, записанных в различ- 2.2   

 и алфавитов. Естественные и ных алфавитах; опериро-    

 формальные языки. Алфавит вать единицами измерения    

 текстов на русском языке. информационного объема    

 Двоичный алфавит. Количество и скорости передачи данных    

 различных слов (кодовых     

 комбинаций) фиксированной     

 длины в двоичном алфавите.     

 Преобразование любого алфа-     

 вита к двоичному. Количество     

 различных слов фиксированной     

 длины в алфавите определен-     

 ной мощности     

10 Скорость передачи данных. Сравнивать длины сообще- 2.7/ П 1 
 Единицы скорости переда- ний, записанных в различных 2.2   

 чи данных. Искажение данных алфавитах; оперировать    

 при передаче единицами измерения    

  информационного объема    

  и скорости передачи данных    

11 Кодирование текстов. Равно- Сравнивать длины сообще- 2.8/ Б 1 
 мерный код. Неравномерный ний, записанных в различных 2.2   

 код. Кодировка ASCII. Восьми- алфавитах; оперировать    

 битные  кодировки.  Понятие единицами измерения    

 о кодировках UNICODE. Де- информационного объема    

 кодирование сообщений с ис- и скорости передачи данных    

 пользованием равномерного     

 и неравномерного кодов. Ин-     

 формационный объем текста     

12 Кодирование цвета. Цветовые Кодировать и декодировать 2.9/ Б 1 
 модели. Модели RGB, CMYK, сообщения по заданным 2.1   

 HSL. Глубина кодирования. правилам, демонстрировать    

 Палитра понимание основных прин-    

  ципов кодирования инфор-    

  мации различной природы    

  (текстовой, графической,    

  аудио-)    

13 Текстовый процессор – Представлять результаты 4.2/ Б 2 
 инструмент создания, редакти- своей деятельности в виде 3.1   

 рования и форматирования структурированных иллю-    

 текстов. Правила набора текста стрированных документов,    

  мультимедийных презента-    

  ций    
 

Часть 2 

14 Объединение компьютеров в Искать информацию в сети 1.10/ Б 1 
 сеть. Сеть Интернет. Веб- Интернет (в том числе по 1.7   

 страница, веб-сайт. Структура ключевым словам, по изобра-    

 адресов веб-ресурсов. Браузер. жению); критически отно-    

 Поисковые системы. Поиск ситься к найденной информа-    

 информации по ключевым ции,  осознавая  опасность    

 словам и по изображению. для личности и общества    



 

 

 Достоверность информации, распространения вредонос-    

 полученной из Интернета ной информации, в том    

  числе экстремистского и тер-    

  рористического характера    

15 Текстовый процессор – Представлять результаты 4.2; П 3 
 инструмент создания, редакти- своей деятельности в виде 4.3;   

 рования и форматирования структурированных иллю- 4.4/   

 текстов. Правила набора текста. стрированных документов, 3.1   

 Редактирование текста. Свой- мультимедийных презента-    

 ства символов. Шрифт. Типы ций    

 шрифтов (рубленые, с засеч-     

 ками, моноширинные). Полу-     

 жирное и курсивное начерта-     

 ние. Свойства абзацев: границы,     

 абзацный отступ, интервалы,     

 выравнивание. Стилевое     

 форматирование. Структуриро-     

 вание информации с помощью     

 списков и таблиц. Многоуров-     

 невые списки. Добавление     

 таблиц в текстовые документы     

16 Операции редактирования Представлять результаты 4.9; Б 2 
 графических объектов, в том своей деятельности в виде 4.10/   

 числе цифровых фотографий: структурированных иллю- 3.1   

 изменение размера, обрезка, стрированных документов,    

 поворот, отражение, работа с мультимедийных презента-    

 областями (выделение, копиро- ций    

 вание, заливка цветом),     

 коррекция цвета, яркости и     

 контрастности. Векторная     

 графика. Создание векторных     

 рисунков встроенными сред-     

 ствами текстового процессора     

 или других программ (прило-     

 жений). Добавление векторных     

 рисунков в документы     

Всего заданий – 16, из них по уровню сложности: Б – 12; П – 6. 
Максимальный первичный балл – 20 

 
Распределение заданий проверочной работы по уровню сложности 

В таблице 4 представлена информация о распределении заданий 

проверочной работы по уровню сложности. 

Таблица 4 
 

№ Уровень сложности 

заданий 

Количество 

заданий 

Максимальный 

первичный 

балл 

Процент максималь- 

ного первичного балла 

за выполнение заданий 

данного уровня сложно- 

сти от максимального 

первичного балла 
за всю работу 

1 Базовый 12 14 70 



 

 

2 Повышенный 4 6 30 
 Итого 16 20 100 

Типы заданий, сценарии выполнения заданий 

Задание 1 нацелено на проверку знания основных устройств компьютера (ввода, 

вывода, памяти, обработки информации). 

Задание 2 направлено на понимание файловой системы компьютера и 

проверку умения строить полный путь к файлам. 

Задание 3 нацелено на проверку знания основных типов файлов и их 

расширений. 

Задание 4 проверяет понимание структуры веб-адресов 

Задание 5 проверяет умения работать с поисковыми запросами в сети 

Интернет, оценивать количество найденных страниц. 

Задание 6 нацелено на проверку умения решать несложные логические задачи 

путем составления таблиц. 

Задание 7 проверяет умение декодировать сообщения, используя кодовые слова. 

Задание 8 проверяет владение основными единицами измерения информации. 

Задание 9 проверяет владение понятиями «мощность алфавита», 

«количество символов в сообщении», «глубина кодирования», 

«информационный объем сообщения», знание формул и умение производить 

вычисления по формулам. 

Задание 10 проверяет владение понятием «скорость передачи информации», 

владение основными единицами измерения. 

Задание 11 нацелено на проверку знания основных кодировок текста и 

умения вычислять объем сообщений в данной кодировке. 

Задание 12 нацелено на понимание структуры цветовой модели RGB 

и умение определять цвета в этой модели. 

Задание 13 проверяет знание основных свойств символа (шрифта) 

и абзаца, умение определять эти свойства на примере абзаца текста. 

Задание 14 проверяет умения работать на компьютере, осуществлять поиск 

нужной информации в текстовом файле по ключевым словам. 

Задание 15 проверяет умения: работать в текстовом редакторе; набирать, 

редактировать и форматировать текст; вставлять в текст таблицы, списки и другие 

объекты; правильно сохранять файлы. 

Задание 16 проверяет умения работать в графическом редакторе (растровом или 

векторном по выбору учащегося или в других приложениях, например в презентации), 

создавать несложные изображения и текстовые блоки, правильно сохранять файлы. 

 
Система оценивания выполнения отдельных заданий и проверочной работы в 

целом 

Правильный ответ на каждое из заданий 1–12, 14 оценивается 1 баллом. Задание 

считается выполненным верно, если ответ записан в той форме, которая указана в 

инструкции по выполнению задания. 

Полный правильный ответ на задание 13 оценивается 2 баллами. Если в ответе 

допущена одна ошибка (в том числе написана лишняя цифра или не написана одна 

необходимая цифра), выставляется 1 балл; если допущено две или более ошибки – 0 

баллов. 

Ответ на каждое из заданий 15, 16 оценивается в соответствии с 

критериями. 

Максимальный первичный балл за выполнение работы – 20. 



 

 

Рекомендации по переводу первичных баллов в отметки по пятибалльной шкале 

 

Отметка по пятибалльной шкале «2» «3» «4» «5» 

Первичные баллы 0–5 6–11 12–16 17–20 

 

Продолжительность проверочной работы 

На выполнение проверочной работы отводится два урока (не более 45 минут 

каждый). Работа состоит из двух частей. Задания частей 1 и 2 могут выполняться в 

один день с перерывом не менее 10 минут или в разные дни. На выполнение заданий 

каждой части отводится один урок (не более 45 минут). 

 

Описание дополнительных материалов и оборудования, необходимых для 

проведения проверочной работы 

При проведении части 1 работы (задания 1–13) может использоваться 

непрограммируемый калькулятор. 

При проведении части 2 работы (задания 14–16) обучающиеся работают на 

компьютерах, на которых установлены текстовый и графический редакторы. 

 

Рекомендации по подготовке к работе 

Специальная подготовка к проверочной работе не требуется. 

Пояснение к образцу проверочной работы 

На выполнение проверочной работы по информатике отводится два урока (не 

более 45 минут каждый). Работа состоит из двух частей и включает в себя 16 заданий. 

Задания части 2 выполняются на компьютере. 

Обе части работы могут выполняться в один день с перерывом не менее 10 

минут или в разные дни. 

При выполнении работы не разрешается пользоваться учебниками, рабочими 

тетрадями, справочным материалом. При необходимости можно пользоваться 

черновиком.  

 

Инструкция по выполнению заданий части 1 проверочной работы 

На выполнение заданий части 1 проверочной работы по информатике отводится 

один урок (не более 45 минут). Часть 1 включает в себя 13 заданий. 

Ответы на задания запишите в поля ответов в тексте работы. В случае записи 

неверного ответа зачеркните его и запишите рядом новый. 

При выполнении работы не разрешается пользоваться учебниками, рабочими 

тетрадями, справочным материалом. 

При необходимости можно пользоваться черновиком. Записи в черновике 

проверяться и оцениваться не будут. 

Советуем выполнять задания в том порядке, в котором они даны. В целях 

экономии времени  пропускайте  задание,  которое  не  удаѐтся  выполнить  сразу,  и  

переходите к следующему. Если после выполнения всей работы у Вас останется время, 

то Вы сможете вернуться к пропущенным заданиям. 

 

Контрольная работа 
Часть 1 

1. Выберите устройства ввода информации и запишите в ответе их номера в 

порядке возрастания. 

1) сканер 

2) принтер 

3) процессор 



 

 

4) жѐсткий диск 

5) колонки 

6) микрофон 

7) USB-флеш-накопитель 

8) тачпад 

 

2. В некотором каталоге хранился файл Фото.jpg. После того как в этом 

каталоге создали подкаталог Лето и переместили в него файл Фото.jpg, полное имя 

файла стало 

C:\Документы\Фотографии\Лето\Фото.jpg 

Укажите полное имя этого файла до перемещения. 

1) C:\Документы\Фотографии\ 

2) C:\Документы\Фотографии\Фото.jpg 

3) C:\Фотографии\Документы\Фото.jpg 

4) C:\Фотографии\Лето\Фото.jpg 

3. Установите соответствие между расширениями и типами файлов: для каждой позиции 

первого столбца, обозначенной буквами, подберите соответствующую позицию из 

второго столбца, обозначенную цифрой. 

 

 РАСШИРЕНИЯ ТИПЫ ФАЙЛОВ 

А) docx  1) текстовый файл 

Б) mp3  2) звуковой файл 

В) png  3) архив 

Г) 7z  4) графический файл 

Д) rar   

Е) jpg   

Ж) txt 

 

Запишите в таблицу выбранные цифры под соответствующими буквами. 

 

 

Ответ: 

 

 

 

4. Доступ к файлу info.docx, находящемуся на сервере test.org, осуществляется по 

протоколу https. Фрагменты адреса файла закодированы цифрами от 1 до 7. Запишите 

последовательность этих цифр, кодирующую адрес указанного файла в сети Интернет. 

1) test 

2) :// 

3) info. 

4) .org 

5) docx 

6) / 

7) https 

 

5. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Для каждого запроса указан его 

код – соответствующая цифра от 1 до 4. Расположите коды запросов слева направо в 

порядке возрастания количества страниц, которые нашѐл поисковый сервер по каждому 

запросу. По всем запросам было найдено разное количество страниц. 

А Б В Г Д Е Ж 

       

 



 

 

Для обозначения логической операции «ИЛИ» в запросе используется символ «|», а для 

логической операции «И» – символ «&». 

Код Запрос 

1 Зима | Солнце | Снег 

2 Зима & Солнце & Снег 

3 Зима & Снег 

4 Зима | Солнце 

 

6. На выставку пришли три девочки: Мария, Ирина, Светлана. Фамилии девочек – 

Миронова, Иванова, Сергеева. Светлана обратила внимание Ивановой на то, что ни у 

одной из них первая буква имени и первая буква фамилии не совпадают. 

Какая фамилия у каждой девочки? Для каждого имени девочки укажите еѐ фамилию. 

ИМЕНА ФАМИЛИИ 

А) Мария  Миронова 

Б) Ирина  Иванова 

В) Светлана Сергеева 

Запишите в таблицу выбранные цифры под соответствующими буквами. 

Ответ: 

 

 

 

 

7. От разведчика была получена следующая радиограмма, зашифрованная с 

использованием азбуки Морзе: 

– – • • – • • – • – – – – – 

При  передаче радиограммы было потеряно  разбиение на  буквы,  но  известно,  

что в радиограмме использовались только следующие буквы: 
 

А В Л О П Р 

• – • – – • – • • – – – • – – • • – • 

Расшифруйте радиограмму. 

Запишите в ответе расшифрованную радиограмму.  

 

8. Сколько видеофайлов размером 512 Мбайт может уместиться на Flash-карте 

объѐмом 

4 Гбайт? 

 

9. Сообщение, записанное буквами 32-символьного алфавита, содержит 40 символов. 

Чему равен информационный объѐм этого сообщения в байтах? 

 

10. Скорость передачи данных через некоторое соединение равна 2 048 000 бит/c. 

Передача файла через данное соединение заняла 8 секунд. Определите размер файла в 

Кбайт. 

В ответе укажите одно число – размер файла в Кбайт. Единицы измерения писать не 

нужно.  

 

11. В одной из кодировок Unicode каждый символ кодируется 16 битами. 

Определите информационный объѐм в байтах следующего предложения в данной 

кодировке: 

Мама мыла раму. 

Единицы измерения писать не нужно.  

 

А Б В 

   

 



 

 

12. Какой цвет в цветовой модели RGB кодируется как 255 0 255 ? 

1. Белый 2) Жѐлтый 3) Пурпурный 4) Голубой  

 

13.  В текстовом редакторе набран текст. 

 

 
Выберите свойства абзацев, присутствующие в данном тексте. В ответе запишите 

номера свойств в порядке возрастания. 

Номер Свойства абзацев 
1) Отступ первой строки 

2) Выступ первой строки 

3) Отступ слева 

4) Отступ справа 

5) Выравнивание по левому краю 

6) Выравнивание по правому краю 

7) Выравнивание по центру 

8) Выравнивание по ширине 

9) Интервал перед абзацем 

10) Интервал после абзаца 

 

 

 

8 класс 

Промежуточная аттестация. Итоговая контрольная работа 

Структура проверочной работы 

Проверочная работа состоит из двух частей и включает в себя 9 

заданий. В части 1 содержатся задания 1–8; в части 2 – задание 9. 

Кодификатор проверяемых элементов содержания и требований 

к уровню подготовки обучающихся 

В таблице 1 приведен перечень проверяемых элементов 

содержания по информатике. 

Таблица 1 
 

Код Проверяемые элементы содержания 

1 Теоретические основы информатики 

1.1 Позиционные и непозиционные системы счисления. Алфавит. Основание. 
Развернутая  форма  записи  числа.  Перевод  в  десятичную  систему  чисел, 
записанных в других системах счисления 

1.2 Римская система счисления 

Фауна Москвы разнообразна. Например, в национальном парке 

Лосиный Остров водятся не только белки, ежи и зайцы, но и более 

крупные дикие животные, такие как кабан и лось, пятнистые олени. 

Водятся и хищники – лисица, норка и горностай. Гнездятся в 

Верхнеяузской части Лосиного Острова дикие утки и цапли, 

водятся редкие фазаны и серые куропатки. Со времѐн Ивана Грозного 

Лосиный Остров находится под специальной охраной – сначала как 

место царских охот, а с 1983 года — как природный национальный 

парк.¶ 



 

 

1.3 Двоичная система счисления. Перевод натуральных чисел в двоичную систему 
счисления. Восьмеричная система счисления. Перевод чисел из восьмеричной 
системы в двоичную и десятичную системы и обратно. Шестнадцатеричная 
система счисления. Перевод чисел из шестнадцатеричной системы в двоичную, 
восьмеричную и десятичную системы и обратно 

 

1.4 Арифметические операции в двоичной системе счисления 

1.5 Представление целых чисел в Р-ичных системах счисления. Арифметические 

операции в Р-ичных системах счисления 

1.6 Логические высказывания. Логические значения высказываний. Элементарные 

и составные высказывания. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое 

умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое 

отрицание), «исключающее или» (сложение по модулю 2), «импликация» 

(следование), «эквиваленция» (логическая равнозначность). Приоритет логических 

операций. Определение истинности составного высказывания при известных 

значениях истинности входящих в него элементарных высказываний 

1.7 Логические выражения. Правила записи логических выражений. Построение 

таблиц истинности логических выражений. Упрощение логических выражений. 

Законы алгебры логики. Построение логических выражений по таблице истинности 

1.8 Логические элементы. Знакомство с логическими основами компьютера. Сумматор 

2 Алгоритмы и программирование 

2.1 Язык программирования (Python, C++, Java, C#). Система программирования: 

редактор текста программ, транслятор, отладчик 

2.2 Переменная: тип, имя, значение. Целые, вещественные и символьные переменные 

2.3 Оператор присваивания. Арифметические выражения и порядок их вычисления. 

Операции с целыми числами: целочисленное деление, остаток от деления. 

Проверка делимости одного целого числа на другое 

2.4 Операции с вещественными числами. Встроенные функции 

2.5 Случайные (псевдослучайные) числа 

2.6 Ветвления. Составные условия (запись логических выражений на изучаемом 

языке программирования). Нахождение минимума и максимума из двух, трех 

и четырех чисел. Решение квадратного уравнения, имеющего вещественные 

корни. Логические переменные 

2.7 Диалоговая отладка программ: пошаговое выполнение, просмотр значений 

величин, отладочный вывод, выбор точки останова 

2.8 Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения наибольшего общего 

делителя двух натуральных чисел. Разбиение записи натурального числа 

в позиционной системе с основанием, меньшим или равным 10, на отдельные 

цифры. Разложение натурального числа на простые сомножители 

2.9 Цикл с переменной. Алгоритм проверки натурального числа на простоту 

2.10 Анализ алгоритмов. Определение возможных результатов работы алгоритма при 

заданном множестве входных данных, определение возможных входных 

данных, приводящих к данному результату 

2.11 Обработка потока данных: вычисление количества, суммы и среднего ариф- 

метического, минимального и максимального значений элементов последо- 

вательности, удовлетворяющих заданному условию 

2.12 Обработка символьных данных. Символьные (строковые) переменные. 

Посимвольная обработка строк. Подсчет частоты появления символа в строке. 

Встроенные функции для обработки строк 



 

 

2.13 Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Составление и отладка 

программ, реализующих типовые алгоритмы обработки одномерных числовых 

массивов, на одном из языков программирования (Python, C++, Java, C#): 

заполнение числового массива случайными числами, в соответствии с формулой 

или путем ввода чисел; нахождение суммы элементов массива; линейный поиск 

заданного значения в массиве; подсчет элементов массива, удовлетворяющих 

заданному условию; нахождение минимального (максимального) элемента массива 

2.14 Понятие о сложности алгоритмов 
 

3 Информационные технологии 

3.1 Понятие об электронных таблицах. Типы данных в ячейках электронной 

таблицы. Редактирование и форматирование таблиц. Встроенные функции для 

поиска максимума, минимума, суммы и среднего арифметического. Сортировка 

и фильтрация данных в выделенном диапазоне. Построение диаграмм 

(гистограмма, круговая диаграмма, точечная диаграмма). Выбор типа диаграммы 

3.2 Преобразование формул при копировании. Относительная, абсолютная 

и смешанная адресация 

В таблице 2 приведен перечень проверяемых т ребований к 

метапредметным результатам освоения основной образовательной 

программы основного общего образования. 

Таблица 2 
 

Код 

провер

яемого 

требов

ания 

Проверяемые требования к метапредметным результатам 

освоения основной образовательной программы основного 

общего образования 

1 Познавательные УУД 

1.1 Базовые логические действия 

1.1.1 Выявлять и характеризовать существенные признаки объектов (явлений) 

1.1.2 Устанавливать существенный признак классификации, основания для 
обобщения и сравнения, критерии проводимого анализа 

1.1.3 С учетом предложенной задачи выявлять закономерности и противоречия в 

рассматриваемых фактах, данных и наблюдениях; предлагать критерии для 

выявления закономерностей и противоречий; выявлять дефициты 
информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи 

1.1.4 Выявлять причинно-следственные связи при изучении явлений и процессов 

1.1.5 Делать выводы с использованием дедуктивных и индуктивных 
умозаключений, умозаключений по аналогии; формулировать гипотезы о 

взаимосвязях 

1.1.6 Самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать 

несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учетом 
самостоятельно выделенных критериев) 

1.2 Базовые исследовательские действия 

1.2.1 Проводить по самостоятельно составленному плану опыт, несложный 

эксперимент, небольшое исследование по установлению особенностей объекта  

изучения,  причинно-следственных  связей  и  зависимостей 
объектов между собой 

1.2.2 Оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную 
в ходе исследования (эксперимента) 



 

 

1.2.3 Самостоятельно формулировать обобщения и выводы по результатам 

проведенного наблюдения, опыта, исследования; владеть инструментами 
оценки достоверности полученных выводов и обобщений 

1.2.4 Прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 

последствия в аналогичных или сходных ситуациях; выдвигать 
предположения об их развитии в новых условиях и контекстах 

1.2.5 Использовать вопросы как исследовательский инструмент познания; 

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и жела- тельным 

состояниями ситуации, объекта; самостоятельно устанавливать 

искомое и данное; формировать гипотезу об истинности собственных суждений и 

суждений других; аргументировать свою позицию, мнение 
 

1.3 Работа с информацией 

1.3.1 Применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе 

информации или данных из источников с учетом предложенной учебной 
задачи и заданных критериев 

1.3.2 Выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию 

различных видов и форм представления; находить сходные аргументы 

(подтверждающие или опровергающие одну и ту же идею, 
версию) в различных информационных источниках 

1.3.3 Самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и 

иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, 
иной графикой и их комбинациями 

1.3.4 Оценивать надежность информации по критериям, предложенным 
педагогическим работником или сформулированным самостоятельно 

1.3.5 Эффективно запоминать и систематизировать информацию 

2 Коммуникативные УУД 

2.1 Общение 

2.1.1 Выражать себя (свою точку зрения) в устных и письменных текстах 

2.1.2 В ходе диалога и (или) дискуссии задавать вопросы по существу обсуждае- мой 

темы и высказывать идеи, нацеленные на решение задачи и поддержание 

благожелательности общения; сопоставлять свои суждения с суждениями 
других участников диалога, обнаруживать различие и сходство позиций 

2.1.3 Публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования, проекта); самостоятельно выбирать формат выступления с 

учетом задач презентации и особенностей аудитории и в соответствии с  ним  

составлять  устные  и  письменные  тексты  с  использованием 
иллюстративных материалов 

2.1.4 Воспринимать и формулировать суждения, выражать эмоции в соответствии с 

целями и условиями общения; распознавать невербальные средства общения, 

понимать значение социальных знаков; знать и распознавать предпосылки 

конфликтных ситуаций и смягчать конфликты, вести пере- 

говоры; понимать намерения других; проявлять уважительное отношение к 

собеседнику и в корректной форме формулировать свои возражения 

3 Регулятивные УУД 

3.1 Самоорганизация 

3.1.1 Выявлять проблемы для решения в жизненных и учебных ситуациях, 

самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать 

способ решения учебной задачи с учетом имеющихся ресурсов и собственных 

возможностей, аргументировать предлагаемые варианты 
решений 



 

 

3.1.2 Ориентироваться в различных подходах принятия решений (индивиду- альное, 

принятие решения в группе, принятие решений группой), составлять план действий 

(план реализации намеченного алгоритма решения), корректировать 

предложенный алгоритм с учетом получения новых знаний 
об изучаемом объекте, делать выбор и брать ответственность за решение 

3.2 Самоконтроль 

3.2.1 Владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии 

3.2.2 Вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 
изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей 

3.2.3 Давать адекватную оценку ситуации и предлагать план ее изменения; 
учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

решении учебной задачи; адаптировать решение к меняющимся 
 

 обстоятельствам; объяснять причины достижения (недостижения) результатов 

деятельности; давать оценку приобретенному опыту; уметь находить позитивное 

в произошедшей ситуации; оценивать соответствие результата 
цели и условиям 

3.3 Эмоциональный интеллект 

3.3.1 Различать, называть и управлять собственными эмоциями и эмоциями других; 

выявлять и анализировать причины эмоций; регулировать способ 
выражения эмоций 

3.4 Принятие себя и других 

3.4.1 Осознанно относиться к другому человеку, его мнению; признавать свое право на 

ошибку и такое же право другого; принимать себя и других, не осуждая; 

открытость себе и другим; осознавать невозможность 
контролировать все вокруг 

 

Распределение заданий по позициям кодификатора 

В таблице 3 представлена информация о распределении заданий по 

позициям кодификатора. 

Таблица 3 
 

№ Проверяемые элементы содержания Проверяемые 

требования (умения) 

Уро- 

вень 

сложн

о- сти 

Макс

и- 

маль

ный 

балл 

за 

вы- 

полн

ение 

задан

ия 

Часть 1 

1 Двоичная система счисления. Перевод 

натуральных чисел в двоичную систему 

счисления. Восьмеричная система 

счисления. Перевод чисел из 

восьмеричной системы в двоичную и 

десятичную системы и обратно. 

Шестнадцатеричная система счисления. 

Перевод чисел из шестнадцатеричной 

Записывать и сравнивать 

целые числа от 0 до 1024 в 

различных позиционных 

системах счисления (с 

основаниями 2, 8, 16), 

выполнять арифметические 

операции над ними 

Б 1 



 

 

системы в двоичную, восьмеричную и 

десятичную системы и обратно. 

Позиционные и непозиционные системы 

счисления. Алфавит. Основание. 

Развернутая форма записи числа. Перевод 

в десятичную систему чисел, 

записанных в других системах счисления 

2 Двоичная система счисления. Перевод 

натуральных чисел в двоичную систему 

счисле- ния. Восьмеричная система 

счисления. Перевод чисел из 

восьмеричной системы в двоичную и 

десятичную системы и обратно. Шест- 

надцатеричная система счисления. 

Перевод чисел из шестнадцатеричной 

системы в двоичную, восьмеричную и  

десятичную  системы  и 
обратно 

Записывать и сравнивать 

целые числа от 0 до 1024 в 

различных позиционных 

системах счисления (с ос- 

нованиями 2, 8, 16), вы- 

полнять арифметические 

операции над ними 

П 1 

3 Представление целых чисел в Р-ичных 

системах счисле- ния. Арифметические 

опера- ции в Р-ичных системах счисления 

Записывать и сравнивать 

целые числа от 0 до 1024 в 

различных позиционных 

системах счисления (с ос- 

нованиями 2, 8, 16), вы- 

полнять  арифметические 
операции над ними 

П 1 

4 Арифметические операции в двоичной 

системе счисления 

Записывать и сравнивать 

целые числа от 0 до 1024 в 

различных позиционных 

системах счисления (с ос- 

нованиями 2, 8, 16), вы- 

полнять  арифметические 
операции над ними 

Б 1 

5 Логические высказывания. Логические 

значения вы- сказываний. Элементарные 

и составные высказывания. Логические 

операции: «и» (конъюнкция, логическое 

умножение), «или» (дизъюнк- ция, 

логическое сложение), 

«не» (логическое отрица- ние), 

«исключающее или» (сложение  по  

модулю  2), 

«импликация» (следование), 

«эквиваленция» (логическая 

равнозначность). Приоритет логических 

операций. Опре- деление истинности 

составно- го высказывания при извест- 

ных значениях истинности входящих в 

него элементар- ных высказываний 

Записывать логические вы- 

ражения с использованием 

дизъюнкции, конъюнкции и 

отрицания; определять 

истинность логических вы- 

ражений, если известны 

значения истинности вхо- 

дящих в него переменных; 

строить таблицы истин- 

ности для логических 

выражений 

Б 1 



 

 

6 Логические выражения. Пра- вила записи 

логических выражений. Построение таб- 

лиц истинности логических выражений. 

Упрощение ло- гических выражений. 

Законы алгебры логики. Построение 

логических выражений по таблице 

истинности 

Записывать логические вы- 

ражения с использованием 

дизъюнкции, конъюнкции и 

отрицания; определять 

истинность логических вы- 

ражений, если известны 

значения истинности вхо- 

дящих в него переменных; 

строить  таблицы  

истинности для логических 

выражений 

Б 1 

7 Анализ алгоритмов. Опреде- ление 

возможных результатов работы алгоритма 

при за- данном множестве входных 

данных; определение возмож- ных входных 

данных, приво- 
дящих к данному результату 

Описывать алгоритм реше- 

ния задачи различными 

способами, в том числе в 

виде блок-схемы 

Б 1 

8 Ветвления. Составные усло- вия (запись 

логических вы- ражений на изучаемом 

языке программирования). Нахож- дение 

минимума и максимума из двух, трѐх и 

четырѐх чисел. Решение квадратного 

уравнения, имеющего вещест- венные  

корни.  Логические 
переменные 

Анализировать предложен- 

ные алгоритмы, в том числе 

определять, какие результа- ты 

возможны при заданном 

множестве исходных зна- 

чений 

Б 1 

9 Цикл с переменной. Алгоритм проверки 

натурального числа на простоту 

Создавать и отлаживать 

программы на одном из 

языков программирования 

(Python, C++, Паскаль, Java, 

C#, Школьный Алгоритми- 

ческий Язык), реализующие 

несложные алгоритмы об- 

работки числовых данных с 

использованием циклов и 

ветвлений, в том числе 

реализующие проверку де- 

лимости одного целого числа 

на другое, проверку 

натурального числа на 

простоту, выделения цифр 
из натурального числа 

Б 2 

Всего заданий – 9, из них по уровню сложности: Б – 7; П – 2. 
 

Типы заданий, сценарии выполнения заданий 

Задание 1 проверяет умение переводить числа в двоичную, восьмеричную и 

шестнадцатеричную системы счисления 



 

 

Задание 2 проверяет умения записывать и сравнивать целые числа в системах 

счисления с основаниями 2, 8, 16. 

Задание 3  проверяет  умение  выполнять  арифметические  операции («+», «–») 

над числами в различных системах счисления (с основаниями 8, 16). 

Задание 4 проверяет умение выполнять арифметические операции («+», «–», «*», 

«/») над числами в двоичной системе счисления. 

Задание 5 проверяет умение определять истинность логических высказываний. 

Задание 6 проверяет владение понятиями «конъюнкция», «дизъюнкция», «инверсия» 

или «логическое умножение», «логическое сложение», «отрицание», а также умение 

строить несложные таблицы истинности для логических выражений от двух 

переменных. 

Задание 7 направлено на проверку умения анализировать простые алгоритмы для 

конкретного исполнителя с фиксированным набором команд. 

Задание 9 проверяет умения создавать и выполнять несложные программы для 

заданного исполнителя «Робот» с использованием циклических алгоритмов. На задание 

12 может быть сдан файл задания 13, так как задание 12 является частным случаем 

задания 13 – общего решения. 

Система оценивания выполнения отдельных заданий и работы в целом 

Правильный ответ на каждое из заданий 1–5, 8 оценивается 1 баллом. 

Задание считается выполненным верно, если ответ записан в той форме, которая указана 

в инструкции по выполнению задания. 

Ответ на каждое из заданий 6, 9  оценивается в соответствии с критериями. 

Максимальный первичный балл за выполнение работы – 10. 

Рекомендации по переводу первичных баллов в отметки по пятибалльной шкале 

 

Отметка по пятибалльной шкале «2» «3» «4» «5» 

Первичные баллы 0–3 4-5 6-8 9-10 

 

Продолжительность проверочной работы 

На выполнение проверочной работы отводится один урок (не более 45 

минут). Работа состоит из двух частей.  

 

Описание дополнительных материалов и оборудования, необходимых для 

проведения проверочной работы 

При проведении части  1 работы (задания 1–8) дополнительных материалов не 

требуется. 

При проведении части 2 работы (задание 9) обучающиеся работают на 

компьютерах, на которых установлена среда «Кумир». 

Рекомендации по подготовке к работе 

Специальная подготовка к проверочной работе не требуется. 

 

Инструкция по выполнению заданий части 1 

контрольной работы 

На выполнение заданий проверочной работы по информатике отводится один 

урок (не более 45 минут). Часть 1 включает в себя 8 заданий. 

При выполнении работы не разрешается пользоваться учебниками, рабочими 

тетрадями, справочным материалом. 



 

 

При необходимости можно пользоваться черновиком. Записи в черновике 

проверяться и оцениваться не будут. 

Советуем выполнять задания в том порядке, в котором они даны. В целях 

экономии времени пропускайте задание которое не удаѐтся выполнить сразу, и 

переходите к следующему. Если после выполнения всей работы у Вас останется время, то 

Вы сможете вернуться к пропущенным заданиям 

Часть 1 

1. Переведите десятичное число 78 в восьмеричную систему счисления. Основание 

системы писать не нужно. 

2. Какое из чисел а, записанных в двоичной системе, удовлетворяет условию В216 < а < 

2648? 

1) 10110001 

2) 10110011 

3) 10110101 

4) 10100010 

 

3. Выполните сложение: 2С16 + FB16. 

Ответ запишите в шестнадцатеричной системе счисления. Основание системы 

писать не нужно. 

4. Выполните вычитание: 1001102 – 10112. 

Ответ запишите в двоичной системе счисления. Основание системы писать не 

нужно.  

 

5. Укажите имя, для которого ЛОЖНО высказывание. 

НЕ (Первая буква гласная) ИЛИ (Последняя буква гласная) 

1 Анна 

2 Максим 

3 Татьяна 

4 Олег 

 

В работе используются следующие соглашения: 

Обозначения для логических операций 

a) отрицание (инверсия, логическое НЕ) обозначается ¬ (например, ¬А); 

b) конъюнкция (логическое умножение, логическое И) обозначается /\ (например, А /\ В 

c) дизъюнкция (логическое сложение, логическое ИЛИ) обозначается \/ (например, А \/ 

В). 

 

6. Заполните таблицу истинности выражения. 

A \/ ¬B 

 

Ответ: 
 

 

 
 

7. У исполнителя Удвоитель две команды, которым присвоены номера: 

1. вычти 1 

А В   

0 0   

0 1   

1 0   

1 1   

 



 

 

2. умножь на 2 

Первая из них уменьшает число на экране на 1, вторая удваивает его. 

Составьте алгоритм получения из числа 5 числа 30, содержащий не 

более 5 команд. В ответе запишите только номера команд в 

соответствующей алгоритму последовательности. (Например, 12221 – это 

алгоритм: 

вычти 1 

умножь на 2 

умножь на 2 

умножь на 2 

вычти 1, 

который преобразует число 4 в число 23.) 
Если таких алгоритмов более одного, то запишите любой из них.  

 

Инструкция по выполнению заданий части 2 проверочной работы 

Результатом выполнения задания 9 являются файл. Его имя и каталог для 

сохранения Вам сообщат организаторы. 

При выполнении работы не разрешается пользоваться учебниками, рабочими 

тетрадями, справочным материалом. 

При необходимости можно пользоваться черновиком. Записи в черновике 

проверяться и оцениваться не будут. 

Советуем выполнять задания в том порядке, в котором они даны. В целях 

экономии времени пропускайте задание, которое не удаѐтся выполнить сразу, и 

переходите к следующему. Если после выполнения всей работы у Вас останется время, то 

Вы сможете вернуться к пропущенным заданиям. 

На бесконечном поле имеется вертикальная стена. Длина стены – 7 клеток. От 

нижнего конца стены влево отходит горизонтальная стена длиной 4 клетки. 

Робот находится в клетке, расположенной справа от верхнего края вертикальной 

стены. 

На рисунке указано расположение стен и Робота. Робот обозначен буквой «Р». 

Напишите для Робота программу, использующую 3 циклических алгоритма, 

закрашивающую все клетки, расположенные непосредственно правее вертикальной 

стены, ниже горизонтальной стены, угловую клетку и клетки выше горизонтальной 

стены. Вы можете использовать цикл нц-раз-кц или нц-пока-кц. Робот должен 

закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. На рисунке показаны 

клетки, которые Робот должен закрасить (см. рисунок). 



 

 

 

Конечное расположение Робота может быть произвольным. При исполнении 

алгоритма Робот не должен разрушиться. Выполнение алгоритма должно завершиться. 

Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в 

текстовом редакторе. 

Сохраните алгоритм в формате программы Кумир или в текстовом файле. 

Название файла и каталог для сохранения Вам сообщат организаторы 

 

 

9 класс  

Промежуточная аттестация. Итоговая контрольная работа 
Кодификатор 

Перечень проверяемых требований  

В таблице 1 приведѐн перечень проверяемых требований к метапредметным 

результатам освоения программы  

Таблица 1 
 

Код проверя 

емого 

требования 

Проверяемые требования к метапредметным результатам освоения 

основной образовательной программы основного общего образования 

1 Познавательные УУД 

1.1 Базовые логические действия 

1.1.1 Выявлять и характеризовать существенные признаки объектов (явлений) 

1.1.2 Устанавливать существенный признак классификации, основания для 

обобщения и сравнения, критерии проводимого анализа 

1.1.3 С учѐтом предложенной задачи выявлять закономерности и   

противоречия в рассматриваемых фактах, данных и наблюдениях; 

предлагать критерии для выявления закономерностей и противоречий; 

выявлять дефициты информации, данных, необходимых для решения 

поставленной задачи 

1.1.4 Выявлять причинно-следственные связи при изучении явлений и процессов 

1.1.5 Делать выводы с использованием дедуктивных и индуктивных 

умозаключений, умозаключений по аналогии, формулировать гипотезы о 

взаимосвязях 

1.1.6 Самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать 

несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учѐтом 

самостоятельно выделенных критериев) 

1.2 Базовые исследовательские действия 



 

 

1.2.1 Проводить по самостоятельно составленному плану опыт, несложный 

эксперимент, небольшое исследование по установлению особенностей 

объекта изучения, причинно- 

следственных связей и зависимостей объектов между собой 

1.2.2 Оценивать на применимость и достоверность информации, 

полученной в ходе исследования (эксперимента) 

1.2.3 Самостоятельно формулировать обобщения и выводы по результатам 

проведѐнного наблюдения, опыта, исследования, владеть инструментами 

оценки достоверности полученных 

выводов и обобщений 

1.2.4 Прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 

последствия в аналогичных или сходных ситуациях, выдвигать 

предположения об их развитии в новых 

условиях и контекстах 

1.2.5 Использовать вопросы как исследовательский инструмент познания; 

Формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и 

желательным состоянием ситуации, объекта, самостоятельно 

устанавливать искомое и данное; формировать гипотезу об истинности 

собственных суждений 

и суждений других, аргументировать свою позицию, мнение 

1.3 Работа с информацией 

1.3.1 Применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и 

отборе информации или данных из источников с учѐтом предложенной 

учебной задачи и заданных критериев 

1.3.2 Выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать 

информацию различных видов и форм представления; 

находить сходные аргументы (подтверждающие или опровергающие одну и 

ту же идею, версию) в различных 

информационных источниках 

1.3.3 Самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации 

и иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, 

иной графикой и 

их комбинациями 

1.3.4 Оценивать надѐжность информациипо критериям, предложенным 

педагогическим работником или сформулированным самостоятельно 

1.3.5 Эффективно запоминать и систематизировать информацию 

2 Коммуникативные УУД 

2.1 Общение 

2.1.1 Выражать себя (свою точку зрения) в устных и письменных текстах 

2.1.2 В ходе диалога и   (или)   дискуссии   задавать   вопросы по существу 

обсуждаемой темы и высказывать идеи, нацеленные на решение задачи и 

поддержание благожелательности общения; 

сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживать различие и сходство позиций 

2.1.3 Публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования, проекта); 

самостоятельно выбирать формат выступления с учѐтом задач презентации 

и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и 

письменные тексты с использованием иллюстративных материалов 



 

 

2.1.4 Воспринимать и формулировать суждения, выражать эмоции в 

соответствии с целями и условиями общения; 

распознавать невербальные средства общения, понимать значение 

социальных знаков, знать и распознавать предпосылки конфликтных 

ситуаций и смягчать конфликты, вести переговоры; 

понимать намерения других, проявлять уважительное отношение к 

собеседнику и в корректной форме 

формулировать свои возражения 

3 Регулятивные УУД 

3.1 Самоорганизация 

3.1.1 Выявлять проблемы для решения в жизненных и учебных ситуациях; 

самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть),   

выбирать   способ   решения   учебной   задачи с учѐтом имеющихся 

ресурсов и собственных возможностей, 

аргументировать предлагаемые варианты решений 

3.1.2 Ориентироваться в различных подходах принятия решений 

(индивидуальное, принятие решения в группе, принятие решений группой); 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма 

решения), корректировать предложенный алгоритм с учѐтом получения 

новых знаний об изучаемом объекте; 

делать выбор и брать ответственность за решение 

3.2 Самоконтроль 

3.2.1 Владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии 

3.2.2 Вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 

изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей 

3.2.3 Давать адекватную оценку ситуации и предлагать план еѐ изменения; 

учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся 

обстоятельствам; 

объяснять причины достижения (недостижения) результатов деятельности, 

давать оценку приобретѐнному опыту, уметь находить позитивное в 

произошедшей ситуации; 

оценивать соответствие результата цели и условиям 

3.3 Эмоциональный интеллект 

3.3.1 Различать, называть и управлять собственными эмоциями и эмоциями 

других; 

выявлять и анализировать причины эмоций; регулировать способ 

выражения эмоций 
 

Спецификация 

Контрольная работа включает в себя 10 заданий с кратким ответом. 

Количество заданий, проверяющих каждый из предметных результатов, зависит от 

его вклада в реализацию требований ФГОС и объѐмного наполнения материалов в 

курсе информатики основной школы. 

Предложены следующие разновидности заданий с кратким ответом: 

задания на вычисление определѐнной величины; 

задания на установление правильной последовательности, представленной в 

виде строки символов по определѐнному алгоритму. 

Ответы на задания даются соответствующей записью в виде натурального числа 

или последовательности символов (букв или цифр), записанных без пробелов и 

других разделителей. 



 

 

На уровне воспроизведения  знаний проверяется такой фундаментальный 

теоретический материал, как: 

 единицы измерения информации; 

 принципы кодирования информации; 

 моделирование; 

 понятие алгоритма, его свойства, способы записи; 

 основные алгоритмические конструкции; 

 основные элементы математической логики; 

 основные понятия, используемые в информационных 

и коммуникационных технологиях; 

 принципы адресации в Интернете. 

Задания, проверяющие сформированность умений применять свои знания в 

стандартной ситуации: 

 подсчитывать информационный объѐм сообщения; 

 использовать стандартные алгоритмические конструкции для построения 

алгоритмов для формальных исполнителей; 

 формально исполнять алгоритмы, записанные на естественном и 

алгоритмическом языках; 

 создавать и преобразовывать логические выражения; 

 оценивать результат работы известного программного обеспечения; 

 производить поиск информации в документах и файловой системе 

компьютера. 

 

Текст контрольной работы 

1. В кодировке КОИ-8 каждый символ кодируется 8 битами. Вова написал 

текст (в нѐм нет лишних пробелов): 

«Алый, синий, фуксия, красный, янтарный, оранжевый, фиолетовый, 

канареечный, баклажановый – цвета». 

Ученик вычеркнул из списка название одного цвета. Заодно он вычеркнул 

ставшие лишними запятую и пробел – два пробела не должны идти 

подряд. 

При этом   размер   нового предложения  в данной  кодировке   оказался 

на 10 байт меньше, чем размер исходного предложения. Напишите в 

ответе вычеркнутое название цвета. 

 
2. Валя шифрует русские слова (последовательности букв), записывая 

вместо каждой буквы еѐ код. Коды букв даны в таблице. 
 

А Д К Н О С 

01 100 101 10 111 000 

Некоторые шифровки можно расшифровать  несколькими способами. 

Например, 00010101 может означать не только СКА, но и СНК. Даны три 

кодовые цепочки: 10111101 



 

 

00011110 

100111101 
Найдите среди них ту, которая имеет только одну расшифровку, и 

запишите в ответе расшифрованное слово. 

 
3.Дано четыре числа: 54321, 45980, 125, 24. Для какого из приведѐнных 

чисел истинно высказывание: 

НЕ (Число > 10000) И (Число нечѐтное)? 

В ответе запишите это число. 

 
4.Между населѐнными пунктами A, B, C, D, E, F построены дороги, 

протяжѐнность которых приведена в таблице. 
 

 A B C D E F 

A  3     

B 3  2   7 

C  2   2  

D     1 1 

E   2 1  3 

F  7  1 3  

 

Определите кратчайший путь между пунктами A и F (при условии, что 

передвигаться можно только по указанным в таблице дорогам). Каждый 

пункт можно посетить только один раз. 

 
5.У исполнителя Вычислитель две команды, которым присвоены номера: 

1. умножь на 4 

2. прибавь 3 

Первая из них увеличивает число на экране в 4 раза, вторая увеличивает 

его на 3. 

Составьте алгоритм получения из числа 2 числа 50, содержащий не 

более 5 команд. В ответе запишите только номера команд. 

(Например, 11221 – это алгоритм: 

умножь на 4 

умножь на 4 

прибавь 3 

прибавь 3 
умножь на 4, 

который преобразует число 1 в 88.) 

Если таких алгоритмов более одного, то запишите любой из них. 

6.Ниже приведена программа. 
 

Алгоритмический язык 

алг 



 

 

нач 
цел s, t ввод 

s ввод t 

если s < 5 и не t > 3 то вывод 

"YES" иначе вывод "NO" 

все 

кон 

Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве 

значений переменных s и t вводились следующие пары чисел: 

(2, –2); (–2, 4); (4, 1); (–12, 5); (0, –7); (1, 3); (8, 2); (3, 0); (23, 1). 
Сколько было запусков, при которых программа напечатала «NO»? 

7.Доступ к файлу book1.htm, находящемуся на сервере biblio.ru, 

осуществляется по протоколу http. В таблице фрагменты адреса файла 

закодированы цифрами от 1 до 7. Запишите последовательность этих 

цифр, кодирующую адрес указанного файла в сети Интернет. 
 

1) :// 

2) biblio 

3) http 

4) .ru 

5) .htm 

6) book1 

7) / 
 

8.В языке запросов поискового сервера для обозначения логической 

операции «ИЛИ» используется символ «|», а для обозначения 

логической операции «И» – символ «&». 

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц 

некоторого сегмента сети Интернет. 

 

Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу 
Скорпион | Козерог? 

Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так 

что набор страниц, содержащих все искомые слова, не изменялся за время 

выполнения запросов. 

 
9.На рисунке – схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, 

З. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, 

Запрос Найдено страниц (в тысячах) 

Скорпион 3300 

Козерог 1900 

Скорпион & Козерог 800 



 

 

указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в 

город З? 

 

 

 

10.Некоторое число в двоичной системе счисления записывается как 101011. 

Определите это число и запишите его в ответе в десятичной 

системе счисления. 
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